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НАЙ-ГОЛЯМАТА МРЕЖА 


ЗА GAME ON-LINE 
B CBETA! 


Вече можете да играете 
8 мрежа без да излизате 
от Коши 


9% за цал месец! - 


само за София, засега... 


ул. Молин планина №16 
(до Скобелев №40) 
тел. 51-36-08 


КАКВО ИМА 
НА ДИСКА 


ДИСКОВЕТЕ НА РС Мапја 


СА ПРОИЗВЕДЕНИ НА ~ 
2 НОВАТА ЛИНИЯ 
g С ОФСЕТОВ ПЕЧАТ HA 
CHSL - БЪЛГАРИЯ 
София, ул. Парчевич № 38 


тел.:980 59 40, 981 76 13 
миномалње Еоличоетво 800 бр. 


Топлофикация Вдига цените, ние не! 


без диск 
4 500 
9 000 


с диск 
11 700 
23 400 


18 000 28-800 42 000 


Абонатите на РС Мапіа с диск го получават с 
препоръчана поща или по Куриер! А един от нашите 
абонати ще спечели ВМА ТМТ от специалната томбола 
на списанието, Която ще се проведе на 31 март 1999! 


Как да се абонирате: 


- С пощенски запис на адрес София 1505, ул. Кутловица 
№53, 6х. Б, ап. 1 на името на Катерина Тодорова Цаноба 


- Направо 8 редакцията. Справки на телефон 87 47 19 


Ако сте пропуснали броеве на РС Мапа, 
можете да ги закупите от: 


София: 
Пловдив: 
Варна: 


Площад “Славейков”, масите на “Плиска” 
ул. “Д-р Вълкович” №4, масите на Главната 
ул. “Прага” №3 /срещу Книжния пазар/ 


ул. "Иван Аксаков” №31 /срешу МУ/ 


ИГРИ 
Commandos Mission Раск 
Links LS 99 
Imperialism 2 
Close Combat Ill: The Russian Front 
Quest for Glory 5: Dragonfire 
RollerCoaster Tycoon 
Recoil 
TOCA 2 
Gruntz 
Turok 2: Seeds of Evil 
Top Gun: Ногпег з Nest 

ПОЛЕЗНИ ПРОГРАМИ 
Оту Little Helper - 2000 cheats, solu- 
tions, trainers за Всички по-известни 
џгри 
ЕазуСеап 32 3.0 - Uninstaller 
Cool Mouse 98 3.0 - Дава 
допълнителни Възможности на 
мишката 
ACDSee 2.4 
CuteFTP 2.8 - Нова Версия на най- 
известния ftp client 
4-Net 2.1 - Дава подробна информация 
за Вашата интернет Връзка(скорост, 
ping, finger...) 
Music Label 99 5.02 - Каталог за 
Вашата аудио Колекция 
Мадс$ре! 1.0 - ако Ви е омръзнало да 
си четете съобщенята 8 ICQ... 
Year 2000 Checker 1.03 - двехилядната 
година наближава :)) 
Огад апа Мем 95 4.5 - отваря файлове 
с най-различни разширения 
WindowBlinds - сменете бутоните, 


менютата и десктопа на 

Вашия Windows. 

DirectX 6.1 

Ромепмеак 1.03 - оптимизира 

производителността на Компютъра 

А Picture Utility 3.0 - Image viewer 

Spinner Plus 1.5.11 -софтуер за Spin- 

ner.com (Интернет радио сос 100 

различни Канала за Всакакви 

стилове музика) 

Зреак 1.8.20 - стига четене :) 

КАЦ 95 1.62 - най-голямата мрежа 

за игри В света 

МИпОАС 1.47 - сбаля аудио от СО 

Hackman 3.21 - hex редактор и dis- 

assembler 

Magic Folders 98.10 - kpue файлобе и 

gupekmopuu | 

NetSketch 2.3 - Web дизайнер 

Су/ерМай 2.5 - Улеснява достъпа до 

Вашите Hotmail или Yahoo поща 
Най-новите драйвери за Всички 

по-известни аудио, Видео Карти и 

30 ускорители 

(8 директория DRIVERS) 


В дирекория УММЗ1005 - няколко 
игрички за Windows 3.11 и DOS и 
един 005 браузър 

за интернет. 


В диреторията UPDATES - 
последните ъпдейти + нови Коли за 
Need (ог Speed 3 и една изненада 
за феновете на StarCraft. 


Ar EN 


Baldurs Gate 06 

Turok 2 10 

Quest for Glory 5: Dragon Fire 12 
| Powerslide 16 


Борис Табо8 | | ГЕС Gangsters 18 
Автори | Return to Krondor 21 
Генко Велеб КЕ | Sim City 3000 28 
Никола Дърпатов = Worms 30 
Никола ИК 8 ч 
Морав Бой к. | Sid Meiers Alpha Centauri 32 
Владислав Маринов Аппо 1602 34 
Момчил Милев Бый | | Тор Си 38 
Ник Мортимър а сатар Сом” Нитег 40 
Боян Спасо8 : - 
__земоа 41 


Дизайн и предпечат 


Росен Вучев 
Пеню Дачев 


-опю шъ 
Стела Наварро а 


Елица Тодорова А | _ бит Fandango 22 


Художник на Корицата 
Ан Заревски 


Реклама и маркетинг 
Пептор Табов 
Невена Личева 
Велчо Стефанов 
email: КИепи@иза.пе! 
тел: (02) 87 47 19 

44 91 38 


Цветоотделане 
и експонация 


Студио РС Мата 


Геймърският Компютър за 1999 г. 44 


Със съдействието на = 
CHSL Holdings, USA 


Дискот e произведен от 
CHSL България 


Коорди 
Телефон: (02) 87 47 19 

E-mail: рс-тата @тате.сот 

Адрес: ул. "Стефан Караджа” № 5, София 
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Здравейте приятели, 

В ръцете си държите десе- 
тия юбилеен брой на РС 
МАМА. Както е прието за 
такива празнични поводи, сме 
Ви подготВили най-различни 
приятни изненади :-) Най-баж- 
ната е, че от следващия ме- 
сец списанието започва да 
излиза на 64 СТРАНИЦИ БЕЗ 
ПРОМЯНА В ЦЕНАТА! Благо- 
дарение на Вас РС Мапа само 
за 10 месеца достигна рекор- 
дния за българския пазар на 
Компютърни списания тираж 
от 10 000 броя. От 
следващия брой Ви предлага- 


ме 16 допълнителни страници» ( 


на досегашната цена, на Коџ- 
то ще продължавате да на- 
мирате САМО АВТОРСКИ 
МАТЕРИАЛИ, защото, Както 
сүр забе али нџе намаме 
бика да пи ем. статии по 
Интернет без да сме бижда- 
ли игрите или хардуера, за Ко- 
ито става дума. На тях ес- 
тестВено, освен още повече 
кут но за игри, ще 
куп нови рубрики, сред 
и баши ите читателски 1 
Така че пишете! Ғы 

Другата голяма нобин 
че РС ата се сдоби 


Интернет. На нея ще мож 
да намерите актуална ин 
мация от СІ 
от матерџалите от най-но- 
бия броџ. Та е изготвена от 
нашите читат Борис 
Христов (Sprite) и Николай На- 
чев (Santah) и можете да 
намерите а ) 
www.pcmania.cj 
kame да пропуснећ 
gapum Ha Dexter, Bil, 
Droid, Blok, Summer | Вг u Всич- 
ки останали, koumo помогнаха 
IRC каналът #рстата 8 Efnet 
да стане едно от местата В 
Интернет, където Винаги xo- 
дим с удоволствие. 

Екипът на РС Мапа 


ж” 
ја 


ш 


30 Realms обявиха CH- 
стемните изисквания 
на Вике Nukem 4ever 


Шефът на 30 Яватв George Вто: 
sard даде специално и ервю за 30 
Gaming Net, 8 koemo pa азкри накоџ 
подробности за дългоочаквания ек- 


лайл. В ш тербюто е 
стемните изисква- 
о уе Broussard MU- 
ди бъде "Реп- 

или no- добър 


Въпросът | Е 


нималната 
tium ІІ 266 


осно датата на 
с та на 30 
Пойчер а, че тоба 
«оро, защото ab- 
ай не искат 


| “UNREAL TOURNAMENT” И 


“RETURN ТО МА РАП” 
ПРЕЗ МАРТ 


ист на Unreal Пт Sweeny 
екипът на Unreal Tournament е успял 
да отстрани Всички проблеми В 
мрежовата игра на Unreal. "Return to 
Ма Ра!" пък ще бъде mission pack 
Към оригиналния Unreal. В него ще 
се съдържат над 20 нови single play- 
ег нива и около 10 deathmatch Карти. 
Повече подробности за двете игри 
очаквайте В следващия брой на РС 
Мапа. 


NEWS 


Nukem 4ever. Най-любо-_ бител 
съдържат рекламните съоби 


10 000 безплатни РС-та 


Безплатно е сиренето само 8 
мишеловките - твърди една стара 
поговорка. Не, безплатни са и ПЕР- 


СОНАЛНИТЕ КОМПЮТРИ - обявява а г 


Компанията Ргее-РС, като планира. 
да раздаде 10 000 персонални Ком- 


пютъра модел Сотрад Presario Inter- — 


net. Получилите | безплатни РС-та | 
ще трабва Винаги при! Включен и 4 
ютър да наблюдават тесни ивици 


„С рекламни. съобщения по краищата 


ше се проведе през Второто три- 
месечие на 1999 година, а ето и 
Какво точно ще получат | Късметли- 
ите: 333 MHz процесор, 32 МВ ВАМ, 
4 ОВ НО, от koumo обаче само 2 СВ 

"може да се използват от потре- 


на монитора. Рекламната Кам т 


(и твърдият диск ще бъде хар 


от преформати 
е: А 
МА Ман пор, инсталиран 


лате сета за Интернет и безп- 
латен е- та!. На опашката съм! - 
изпрати съвсем _Крадјко сообшені 
Ник имера 

Жа М: 


Кое рали ше измести 
Need For Speed Ш? 


Electronic Arts ca категорич 
единствено Меед Ро She 
Stakes!!! Прогре 


_ известно какви ще са системните 


изисквания за играта... "Приготве- 
те си доларчета за ирдгаде" - е съ- 
Ветът на Ник Мортимър! 


По-ниски цени на 
процесорите Celeron 


Intel Corp. обави намерението си 
да намали цените с от 10 до 20 5 
за различните модели с цел да прив- 
лече част от Клиентите на АМО. 
До 1-Ви април има още Време, така 
че Вероятно това ще се окаже ис- 
тина - така смята Ник Мортимър от 


=" 


_ ата 20th Century Fox е подго 


братска Калифорния. Направете си 
добре сметката - може би една-две 
седмици изчакване ще ви донесе не- 
очаквана, но приятна иКономия, ако 
сте решили да си Купувате Компю- 
тър. 


Филм по | 
Wing Commander 


Koe се е поябило по-на 
цето или Кокошката? В 
компютърните игри 
първо се появява филма, а п 
него някой тарикат прави и игі 
Wing Commander изглежда оба! 
стане точно обратното - Кол 


ТОР 10 05А 


and the В. ÎS... 


1. Sim City 3000 
2. Cabela's Big Game Hunter 2 
3. Baldur's Gate 
4. Deer Hunter 2 


гап: 
ғ 
ДО феде 


10. Аде ог Етриез 
Ник Мортимър покрусен отКазба 
Коментар. 


50% от И5-домакинст- 
вата притежават РС 


Към Края на 1998, твърди komna- 
нията за пазарни проучвания 
Dataquest. В Края на 1997 година 
цифрата е била 47%, а през 1995 
година - само 27%. Към тоба съоб- 
щение Ник Мортимер е прикрепил 
бележка - "В тези проценти не са 
Включени и бабините 286-ци". 


Voodoo 3 само от STB 


В Края на миналия месец 3Dfx Inter- 
active Купиха STB, Които са един от 
най-големите производители на Bu- 


гантите С = 
Өз шз: про 
| ъдат отрязани от Voodoo З и 
ТС Ка 


деокарти 8 света. Основният pe- 
зултат от тази сделка е, че Карти 
с новия чип Моодоо 3, Кошто се 
очаква да бъде представашод - 


ално В Края на март, е предла- 
гат само от 5ТВ. ози начин ги- 
е, Diamond Миште- 


дители 


цените на н рти едва ли ще 
олкова бързо, Както тоба 
и при Voodoo 2. За сега 3Dfx 


% 
отделните модели. 


Dirty ите Helper съдър- 
жа вече над 2000 чийта 


Ве Dirty Little 
a грани- 


cme 

поящия бр 
ще може 

ерсия на 


Първият КАЦ-сървър в 
България вече работи 


“ке” 

едата на м. февруари 
а техника и софтуера на 
CALI са налице, монтирани и usn- 
роббани. В залата на РС Мапіа на 
ул. "Люлин планина" М 16 (на ъгъла 
с бул. "Скобелев" 40) е Включена де- 
монстрационна линия, Която е на 
разположение на интересуващите 
се Всеки ден след 14.00 часа без 
понеделник и сряда. На същия адрес 
ще се правят и абонаментите за 
ползване на сървъра - напомняме, 
че цената е само 9% месечно - су- 
мата действително не е голяма, 
Като се има предвид, че срещу нея 
геймърите от София ще могат 
най-сетне да играят 8 мрежа с 
приятели или просто с други абона- 
ти на РС МАМА и на КАП МЕТ от 
домашните си РС-та (или от слу- 
жебните, разбира се) практически 
бсяка Желана игра. Разбира се тук 
Влизат и Всички хитови заглавия 
Като Brood Маг, Quake ІІ, Need for 
Speed || uau Carmageddon ||. Тези 
от Вас, koumo искат ga научат no- 
бече поаробности, могат да се 
обадят на тел. 51-36-08 или да goù- 
дат на масто на ул. "Люлин плани- 
на" 16. Информация може да се по- 
лучи и Като пратите е-тай на 
рс-тапіа @тате.сот. 


Вено на диска Към 
у на списанието om- 
да намерите пъл- 
пу Little Helper. 


-X "i 
ай-новата Версия на популарна- |7! 


ТОР 10 – България 


Вгоой Маг 

Heretic |! 

Need for Speed || 
IFA 99 


продължава да 
място! Безапе- 


а си гра- 
ата стра- 


дини) да обърнат специално 
Внимание на АММО 1602: Сге- 
ation of New World. А 8 o6- 
ластта на екшъните – Верни- 
те фенове на Quake ІІ едва ли 
ше се отметнат от предпо- 
читанџето си, но Въпреки то- 
Ва нека да заделят повече 
Време и на Turok ll: Seeds ої 
Емі - няма да съжаляват. 

Вече съм убеден, че е Вре- 
ме да започнете да давате 
гласовете си за аве Класации 
Всеки месец - една Както go- 
сега, и друга - ТОР 5 - само 
за multiplayer игри. И наџсти- 
на Brood Маг и Quake |І npo- 
дължават да бъдат сред Haŭ- 
предпочитаните игри В мре- 
Жа - но кога за последен път 
сте играли single Quake? Cv- 
дейки по досегашната Ви no- 
ща, февруарската 


Multiplayer Тор 5 
Класация би изглеждала по 
следния начин: 


1. Brood Маг 

2. Quake |! 

3. ҒІҒА 99 

4. Carmageddon |! 
5. Need Гог Speed || 


Генко Велев 


СДА еур s 


ON NNN 
ыры 
СИ ТУ 
72 Black Isle 8 Вю Ware 
Interplay 
Ё скве 

| Р133, 32 МВ ВАМ, 

қсы сақ 350 МВ НОО (минимално) 

1350 МВ НОО (за добра игра 

мом Анси со МА х у - 2 -- ==) и 

(24. (4 Э 527 

И АЕ ~ ! М 
ез у 


милом 


+ 
Тамас мага 
гуы т жары» 


с> 
27 Фл 


ъл оса 


МАЧА 


реди около 2 години “спе- 

циалисти” по западните 

списания масово побърза- 
ха да обябат жанра на RPG- 
тата за мъртъв! Тогава изг- 
леждаше, че е необходимо са- 
мо да наемете двама полугра- 
мотни програмисти, да ги 
бучнете зад компютри и да 
им инсталирате по един ре- 
дактор за нива - и ето Ви 
Всеки месец по една “нова” 
стратегия В реално Време 
(или поне ехрапзјоп раск). Съ- 
щото бе и с first-person блъс- 
Калките - Купете "енджина" 
на някой нашумял хит и рек- 
ламирайте после по списания- 
та "напълно новите и непов- 
порими преживявания". Наис- 
тина по тоба Време страте- 
гиите В реално Време и Воот- 
клоновете бяха повече от 
Врабчетата... доКато Компа- 
ниите започнаха да усещат, 
че морето не е до Колене! По- 
Вечето от игрите препълниха 
рафтовете за продажба "на 
Кило" и не можаха да си изпла- 
тят дори разходите за напра- 
бата на лъскавите картонени 
опаковки. Същевременно съз- 
даването на една добра гоје- 
раупа дате изисква Влагането на 
много труд и на още повече мисъл 
и не е по силите на Всяка софтуер- 
на Компания! Доброто RPG има не 
само "засукан" plot и интересен 
датерјау; необходимо е така да се 
нагласи развитието на дейстбие- 
то, че џграчот да има максимална 
свобода - какво да прави и как да го 
постигне. Естествено той трябба 
да бъде направляван - но по много 
"неприсъстВен" начин, така че до 
самия Край пред него да се изпра- 
Ват Все нови и нови препятствия и 
предизвикателства (едно RPG cma- 
ба доста скучно, Когато Вашият 
герой или група от герои започнат 
да преминаВат като нож през мас- 
ло през препятстВията)... 

А междувременно нещата се из- 
мениха - появи се Starcraft и Вдигна 
много ВисоКо летвата - почти бе 
невъзможно да се направи RTS, kos- 
то да откъсне геймърите от люби- 
мите Протоси; за наша радост и 
екшъните станаха много по-малоб- 
ройни, но значително по-качестве- 
ни! Издъниха се дори големи имена 
(недоразумението Dominion и така 
дългоочакваната Daikatana) - и kom- 
паншите малко по малко започнаха 
да търсят известно тематично 
разнообразие и някакви новости (е, 
не Всички - Вероятно след някой и 
друг месец ще можем Вече да поиг- 
раем и на Tomb Raider ХІХ)... 


ч 


(па 
Ад 


| 


ша 4 ж л 


СКОРА 


През цялото тоба Време Interplay 
със завидно упорст8о и постоянст- 
Во работеше по отдавна отписания 
Като "мъртъв" Жанр на Класическа- 
та гоје-рајупа дате. Появи се и Вед- 
нага скочи напред 8 Класациите 
Fallout 2, а през тоба Време фенове- 
те Вече почти бяха изгубили търпе- 
ние – "Какво става с Baldurs Gate"? 
И ето, че все пак Baldurs Gate се 
показа на бал сват – и пторпеливото 
очакване на геймърште бе богато 
Възнаградено! Това, Което са напра- 
Вили BioWare и Black Isle (част от 
Interplay), е игра, Която със сигур- 
ност ще остане 8 челото на еуег- 
дгееп Класациите. Самият факт, че 
Baldurs Gate със своите 5 СО-та 
мигновено се издигна на Второ мяс- 
то (пак след Starcraft) по продажби 
В Щатите, е многозначителен, Как- 
то и фактът, че повечето игри на 
много СО-та са тип ЕМУ (много Ви- 
деоклипове и малко игра), а на nem- 
те диска на Baldurs Gate едва ли 
общо ше се съберат и 100 МВ Bu- 
део - останалото е изпълнено 90 
Козирката с прекрасно рендерирани 
и най-разнообразни терени, сгради, 
Крепости и подземия; с беликолепно 
анимирани и най-разнообразни фигу- 
ри на хора, хуманоиди и чудовища, 
На Всичкото отгоре това е само 
началото на една нова поредица - 
на приборшбане е expansion pack, 
Който ще бъде една почти изцяло 


нова игра, а програмистите 
на Interplay Вече са започнали 
и сериозна работа по Baldur's 
Сае 2! 

За фон на Baldurs Gate е 
използвана нищожна част от 
Forgotten Realms, а геймплеят 
се базира Върху оригиналните 
Advanced Dungeon 4 Dragons 
правила (с наколко tweaks). Be- 
роатно на повечето от бас 
тези нашменования им звучат 
Като имена на КиташсКи про- 
Винции, но те съществуват 
от много отдавна - още от 
Времената, Когато не е шмало 
РС-та! Първоначално са съ- 
шестбубали table-top игри, ko- 
ито мигновено са били изпол- 
звани за основа на първите 
ВРС-та В зората на Компют- 
ризацията; оттогава досега 
АО&О правилата обикновено 
присъстват 8 повече или по- 
малко Видоизменена форма 
при почти Всяка игра от то- 
зи тип. Forgotten Realms пък е 
наименованието на една ти- 
пична "fantasy" земя, населена 
с хора, елфи, джуджета и гно- 
ми, орки, Коболди и дракони, 
разделена на градове-държа- 
Ви, Кошто са преминали през 
най-различни перипетии 8 хиладо- 
летната си история. Това е обилно 
забъркано с много магия и тайнст- 
Вени истории... и по Всичко личи, че 
поредната мистерия е В основата 
и на Baldur's Gate!!! Но поне 68 Haya- 
лото Вашият герой ще има само 
една задача - да оцелее! Защото 
мирните му детски години 8 Can- 
ФеКвер изглеждат безвъзвратно 
отминали след смъртта на осиноби- 
теля му Сопоп. Това, Което го очак- 
Ва занапред, е постоянно бягство 
от многобройни банди от наемни 
убийци и bounty hunters... и може би 
единственият начин да се спаси от 
постоянната опасност е да разкрие 
тайната на своя произход. 

Любопитното на играта е, че 
можете да играете Както 8 single, 
така и В multiplayer mode, при това 
един-единствен играч може да yn- 
равлава Всички персонажи от група- 
та (обшо шест души). Тоба ви дава 
Възможност да изберете Класичес- 
Кото RPG - да си създадете отна- 
чало докрай Всеки герой (8 тшһіріау- 
ег режим) или да изберете само 
глабния си персонаж и да подбирате 
различните си спътници из "налич- 
ните" МРС-та. Играта, разбира се, 
става значително по-лесна, ако из- 
берете сам да подберете групата 
си - персонажите, koumo ще срещ- 
нете 8 играта, обикновено са твър- 
де далеч от съвършенството (а и 
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нама да съгласни да се присъединят 
Към Вас Веднага). Въпреки пова Ви 
препоръчвам да играете 8 single 
тоде - така ще имате Възможност 
да опитате значштелно повече 
действия (много от МРС-тата Ви 
дават допълнителни miniquests, kou- 
то иначе ще липсват)... 

Няколко думи за AD&D правилата 
- няма да обяснявам Всичко подроб- 
но, така че тези от бас, Кошто 
имат достъп до Интернет, Вероят- 
но ще предпочетат да потърсят 
допълнителна информация от спе- 
циализираните страници. Ще се 
опитам да дам поне основната ин- 
формация: както Вече споменах, me- 
зи правила са наследство от пред- 
компютърната ера, Когато изходът 
от почти Всяко действие се е ре- 
шавал с помощта на заровете. От- 
тогава е навлязъл 8 употреба и 
термина "dice roll", Като често се 
употребява и В съкратен Вариант 
само Като "ісе" или само "roll". Alo- 
бопитното е, че не се използват 
Класическите зарове (от 1 до 6), а 
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20-стенен зар – от 1 до 20! От те- 
зи Времена е останал и терминът 
ТНАСО - "То НИ Armor Class 0". На 
практика Какво се получава - ако 
Вашият герой има ТНАСО 16, а вра- 
гът е с АС 0 (Armor Class 0), за да 
нанесе персонажът Ви успешен 
удар, той трябва да хвърли (ісе гой 
от 16 нагоре! Лесно се изчислява, 
че шансът за успешен удар е само 
25%, Веднага става ясно, че Колко- 
то показателят ТНАСО е по-нисък, 
толкова шансът за успешен удар е 
по-висок. Какво се получава, Когато 
Врагът е с различен от нула агтог 
class? За разлика от много други 
игри, при AD&D бронята се подобря- 
Ва с намаляване на стойността - 
АС Бе по-слабо от АС 0, Като ми- 
нималната броня не може да бъде 
по-слаба от 10 и по-добра от -10 
(освен ако не се използват някакви 
магии). Ето Как изглеждат изчисле- 
нията при ТНАСО 16 и АС 10 – за да 
има успешен hit, то трябва да се 
хвърли по-голям dice от (16-10)-6 - 
или шансът за попадение е Вече це- 
ли 7590! 

По подобен начин се 
изчислява и устойчи- 
бостта на магии – "spell 
заме 16" означава, че 
персонажът Ви трябва 
да хвърли dice 16 или no- 
Вече, за да се защити 
успешно от магията - 
пак е 8 сила принципът 
"Колкото по-малко, тол- 
кова по-добре". 

При оръжията обаче 
е manko по-сложно. В xa- 
рактеристиката на ня- 
Кой меч например ще 
прочетете "247+1". Това 


означава, че при успешен ћи компЮ- 
тырыт ще трябва да хвърли нов зар 
- този път седемстенен (97 озна- 
чаба dice го! 7). Логично минимални- 
ят roll е 1, а маКсималният 7, или 
оръжието ще нанесе минимална 
Вреда от 2х1+1=3 и максимална не 
повече от 2Х7+1=15, или средно 9. 
Сложничко, нали? Въпреки тоба е 
Въпрос на навик - бързо ще привик- 
нете с едни бегъл поглед Към харак- 
теристиките да оценявате потен- 
циала на едно оръжие. Тук има и ед- 
на много Важна подробност - В Кон- 
Кретния пример е посочено 297+1: 
това +1 Като че ли не е чак толко- 
Ва Важно? Обаче става Въпрос за 
магическо оръжие - например "long 
sword +1" – а доста противници са 
неуязбими от немагически оръжия! 
На практика това означава, че 
247+1 (damage 3-15) е несравнимо 
по-добро от 345 (датаде 3-15)! 

За съжаление почти не ос- 
тана място за допълнителна UH- 
формация за играта - но именно 
тоба е най-важното - създавате си 
герой (ще разполагате с доста 
подробна on-line пер при създаване- 
то) и ще се заемете с двете труд- 
ни задачи - оцеляването на персо- 
нажа ви и събирането на информа- 
ция за да разплетете най-главната 
интрига - Кой и защо мъти Водата 
и Къде се Вписвате Вие и Вашият 
тайнствен произход 8 цялата 3a- 
гадка? Естествено няма да стигне- 
те надалеч, ако не използвате под- 
ходящите Възможности и не присъ- 
едините полезни МРС-та Към група- 
та си (до шест души), както и ако 
не трупате experience points при 
Всеки удобен случай. За да разчита- 
те на успех, трябва да опитате да 
създадете балансирана група - от 
2-3 тежко бронирани челни "танка", 
Крадец и 2-3 spell casters, koumo 
следва да ги подберете така, че да 
разполагате с набор защитни и ле- 
куващи магии плюс някоя и друга 
"магия за масово унищожаване". 
Имайте обаче предвид, че ако sagu- 
не член от группата Ви, обикновено 
ще успеете да го сеживите В някой 
храм, ако загине обаче главният Ви 
герой, ще трябва да изпълните Ко- 
мандата "load дате"! 

Последно - не бързайте да изт- 
ривате запазените си игри, Когато 
пребортите Baldurs Gate - Въпрос 
на няколко месеца е да излезе nbp- 
Вото от (надявам се) многобройни- 
те ù продължения и ще разполага- 
те с Възможност да прехвљрлите 
накуп цялата си група за да продъл- 
жите и В следващите приключения 
с любимите си герои. 

Генко Велев 
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огато преди година Компа- 
ЛЕ нията Acclaim най-накрая 
пусна на пазара РС Версия 
на своя мегахит Turok: Dinosaur 
Hunter, повечето геймъри останаха 
разочаровани. Това се дължеше на 
много причини, но най-сершозните 
бяха, че играта беше точно Копие 
на оригинала за Nintendo 64 и не из- 
ползваше напълно потенциала на 
модерните геймърски РС-та. Осбен 
тоба авторите бяха допуснали еле- 
ментарни гафове – нямаше Възмож- 
ност за записване по Всяко Време, 
нямаше никакъв multiplayer, а npo- 
тибниците се отличаваха с липса- 
та на какъвто и да е интелект. Ta- 
Ка Turok: Dinosaur Hunter си остана 
едно Впечатляващо графично демо, 
което и до ден днешен се използва 
предимно за тестване на скорост- 
та на ЗО-ускорители (8 играта има 
Вграден много добър Бепсптагк, 
Който дава ясна представа Какво 
точно може 30-картата Ви). 
ВсичКо тоба не остана незабеля- 
зано от Acclaim и авторите на 
Turok 2: Seeds о! ЕМ! тържествено 
обещаха да откликнат на Всички 
Желания на геймърите. Още отсега 


30-екшън - 


мога да Кажа, че това е направено 
и Тшок 2 няма да сподели незавид- 
ната съаба на своя предшественик. 
От Ассат изрично подчертават, 
че този път Версиите на Nintendo 
64 и РС са разработвани отделно, 
Като за РС Варианта на Seeds о! 
Емі са създадени нови текстури и 
са отделени повече от 10 000 часа 
за тестване. Сега остава само да 
Видим дали тези усилия дават жела- 
ния резултат! 

Както при повечето 30-екшљни, 


историята В 
Seeds of Evil 


не е ницо особено. 

След победата над Campaigner и 
неговите армии от мутирали дино- 
заври В първата част Тигок унищо- 
жаба могъщото оръжие. Сһгопосер- 
tor Като го хвърля 6 един Вулкан. За 
нещастие експлозията събужда за 
но8 живот друг злодей - Ритадеп. В 
сравнение с него Сатрајдпег е нап- 
раво невинно детенце и Тигок е при- 
нуден отново да грабне оръжията, 
за да спаси света от сигурно уни- 
щожение. 


продължение на Турок А 4 


Ассігіт 


www.turok.com 


Pentium 200 
32 MB RAM, 3D Video 
3Dfx u DirectX 6.1 


Оше при първото стартиране на 
Turok 2 се Вижда, че авторите са се 
постарали да си Вземат поука от 
предишните грешки. В главното ме- 
ню има опция за мрежова игра, а 
при графичните настройки има ре- 
жими до 1024x768 и се предлага 32- 
битов цвят (естествено само при 
наличието на 3О-Карта, Която може 
да изобразява такъв В 30-режим). 
При започването на самата игра 
проличават и другите подобрения. 


Изкустбеният 
интелект 


на чудовицата този пет е на 
ниво. За разлика от Turok: Dinosaur 
Hunter 6 Seeds of ЕМ! почти нама да 
Ви се случи да Видите противник, 
който само Като Ви Види да се 
хвърля сляпо В атака. Чудовищата 
си имат изградени тактики и още В 
началото на първото ниво ми се на- 
ложи да си играя 5 минути с му- 
тант, Който упорито се Криеше зад 
един голям сандък и при моето 
приближаване просто се премест- 
Ваше от другата му страна и не 
забравяше да ми прати по Hakon 
бомба при всяко показване. В инте- 
рес на истината се оказа, че так- 
тиките на повечето чудовища са 
твърдо програмирани и веднъж Ка- 
то им хванете цаката престават 
да бъдат особен проблем. Изнена- 
дата при първата среща с нов про- 
тивник обаче е голяма, а и при на- 
личието на над 30 Вида Врагове ще 
мине доста Време докато Ви писне 
да се гърмите с тях. По повод гър- 
менето - 8 арсенала на Turok ще Ha- 
мерите рекордните 00 този мо- 
мент 24 пушкала. Наред със стан- 
дартните ножоВе, пистолети и 
пушки и познатите от първата 
част лъкове (този път има и Вари- 
ант със снайпер!) ще имате Въз- 
можност да пробвате няКолКо ори- 
гинални и изключително ефектни 


оръжия. Сред max има истински 
шедьоври Като Firestorm Cannon 
(нещо Като огнехвъргачка), Scorpion 
Missile (много ефективна ракета) и 
Cerebral Bore (тоба трябва да се 
Види - изсмуква мозъка на против- 
ника). Общото между оръжията е, 
че Всички те са направени много 
зрелищно, а експлозиите са истин: 
ска наслада за окото. (Последното 
Важи за цялата игра.) Acclaim са 
програмирали собствена графична 
система за Тшок 2, за Която спо- 
лучлива е слабо определение. В то- 
Ва отношение играта е достоен 
Конкурент на Unreal за титлата 
"Най-голям 30-спектаКкыл”. Единст- 
Веният сериозен недостатък е на- 
личието на гъста мъгла, Която, 
както и 8 Turok: Dinosaur Hunter, 
прикрива по-далечните сгради. 
Предварителните информации бяха, 
че моглата ще бъде премахната, но 
В Крайния Вариант на Seeds of Емі! 
си а има. Този път все пак тя не 3a- 
почба на 5 метра от играча и не 
дразни толкова много Като В първа- 
та част. От друга страна, анима- 
циите на чудовищата са от све- 
товна Класа и поставят нови стан- 
дарти 8 жанра. Движенията са изк- 
лючително реалистични, а Като 
убиете противник ще станете сви- 
детели на невероятни сцени на 
предсмъртна агония:-)). Само добри 
думи могат да се кажат и за свет- 
линните ефекти. За оръжията Вече 
стана дума, но Acclaim са Вгралиди 
8 Seeds of Ем! още доста други 

екстри. Динамичното осветление 

определено стана стандарт при 

30-екшъните, но Тшок 2 и В тоба 

отношение достига нови Висини. 

След наколко часа игра започнах 

да се хващам, че използвам сиг- 

налния пистолет, само за да се 

наслаждавам на невероятния фо- 

Џерверк след Всеки изстрел! Oc- 

Вен това има правилно падащи 

сенки на противниците, реалис- 

тично пресъздадено движение на 


тялото на самия герой, Което на 
моменти ще Ви наКара да се почув- 
ствате, сякаш наистина се нами- 
рате на бойното поле. Споменаване 
заслужават и страхотните звукови 
ефекти, Които особено с 30-звуко- 
ба карта могат спокойно да нака- 
рат съседите Ви да решат, че у 
бас 8 момента се извършва масово 
Клане. 

Суперлативите за графиката 
предизвикват основателни съмне- 
ния относно системните изисква- 
ния. Интересното 8 случая е, че те 
са Крайно скромни за игра от този 
калибър. 


30-ускорителят 


е задолжителен 


6 Turok 2. Тоба обаче е единстве- 
ното по-сериозно изискване Ком 
системата. Иначе Pentium 200 с 32 
МВ ВАМ и добра ЗО-Карта са напъл- 
но достатъчни за играта. Особено 
Като се имат предвид бомбастич- 
ните ефекти и изключителната 


анимация на чудовищата, не мога 
да не изкажа Комплимент на 
Ассігіт, за това, че са се постара- 
ли да направят Seeds о! ЕМ! goc- 
тъпна за максимален брой геймъри. 
Още побече, че и списъкът на под- 
държаните 30-ускорители е доста 
пълен и покрива почти ВсичКи попу- 
лярни чипове. 

Както Вече стана дума, В първа- 
та част multiplayer опцията отсъс- 
тваше напълно. В Seeds of Емі! ще 
можете да се пробвате 8 локална 
мрежа (има Възможност за игра 
през Интернет, но поне на този 
етап е несерџозно да се мисли за 
нея 8 Болгария). Има три различни 
барианта на deathmatch, koumo би 
тряббало да задоболят и най-пре- 
тенциозните геймъри. За съжале- 
ние обаче точно при мрежовата иг- 
ра се проявява и едно сериозно не- 
доглеждане на програмистите. По 
принцип движенията на героя В иг- 
рата са направени много реалис- 
тично, но тоба Води до известна 
бавност примерно при катеренето 
по стълби или изкачването на 6v3- 
Вишения, а Както Вероятно се досе- 
щате, това не е фатално при инди- 
Видуалната игра, но е направо 
смъртоносно при мрежови битки! За 
радост Тшок 2 няма ниКакви други 
сериозни недостатъци и този път 
Ассат пускат игра с потенциал да 
стане един от най-големите хито- 
Ве на 1999 г. 

Никола Дърпатов 


ДИРЕКТЕН ВНОСИТЕЛ НА С0-п ТОК - ТЪРСИМ ДИСТРИБУТОРИ 


ЗАПИС НА CD-R ТОК 
НА НАИ-НИСКИ ЦЕНИ 


- с информация на Клиента 55 
- най-новите игри 52; 
(Цените Включват носителя) 


ЦВЕТНО 
ЧЕРНО Б И 
| КОПИРАНЕ 


ШИН асаба ли се зале- 
зът на хубавите 
Куестове? Koza- 

то преди месец се сблъс- 

kax с King's Quest 8: Mask 
of Eternity започнах да си мисля, че 
наистина е така. За щастие фир- 
мата Зета се постара да разсее 
съмненията ми. Макар и с оКоло по- 
ловин година заКъснение, та анон- 
сира голямото завръщане на оруга- 
та своя фентъзи-поредица - Quest 
fot Glory. Петата част на Култоба- 
та игра, чието демо представихме 

В миналогодишния Втори брой на РС 

тапа, до известна степен Компен- 

сира горчивия Вкус 8 устата, Който 
ми остави Кпаз Quest 8. Отсега 

ше си призная, че Quest [ог Glory е 

една от любимите ми игри, затова 

може би на моменти ще съм субек- 
тивен. И макар да е малко ретро, 
особено що се отнася до качество- 
то на графиката, та определено си 
заслужава да бъде превъртяна. 
Както и първите четири части, 
Quest (ог Glory; Огадоп! ге не е moy- 
но Куест 8 Класическия смисъл на 
думата. Той съчетава характерни- 
те черти както на традиционната 
приключенска игра (Където трябва 
да се мотаеш навсякъде, да зада- 

Ваш Възможно наџ-безумните Въп- 

pocu, да събираш различни боклуци 

и да ги предлагаш на Всеки срещ- 


pi 


Penti 
DirectX, 500 HDD 


Ма LL 


um 133, 32 MB RAM, 


нат герой), с елементи Ha RPG. Oc- 
бен Всичко друго играчът трябва и 
да Воюва с Всевъзможни гадини, да 
прупа општ, да си набавя по-добри 
оръжия и брони, да развива различ- 


Hume си способности и т.н. Ком 
Края на приключението нашият ге- 
рой Вече може да съперничи по бъз- 
можности дори на Супермен (или 
по-скоро на Конан Варварина) и са 
се справи сам с малка армия. Меж- 
ду другото някои от изпитанията, 
koumo търсачът на слава ще бъде 
принуден да преодолее, много на- 
помнят на това. 

В началото на действието џгра- 
чет има Възможност да избира 
между три различни характера - 


боец, магоосник 

или Крадец 

В зависимост от това той може 
да преодолява препятствията В иг- 
рата по различен начин - с груба 
мускулна сила, с интелект и закли- 
нания или хитрост и “удари под по- 
аса". От избора на характер зави- 
си и самия ход на играта. Някои от 
Куестовете В играта са предназна- 
чени специално за определен Вид иг- 
рач. Така че превъртането на новия 
Quest (ог Glory ще е доста различно 


изживяване с боец, магьос- 
ник и Крадец. Всъщност 
има и четвърти Вид играч – 
паладин. Той обаче е дос- 
тъпен само ако сте npe- 
Въртели някоя от предишните се- 
рии на играта и сте си запазили съ- 
ответния savegame. За щастие на 
диска с играта се разпространява 
такъв savegame и единственото, 
Което трябва да направите, е да 20 
импортирате. 

За Жалост програмистите от 
Sierra са преоценили първоначално- 
то си намерение да ВКлючат В 
действието и индибиоуализирани 
играчи. В демоверсията на Quest Юг 
Glory 5 освен гореизброените Bugo- 
Ве герои имаше и още два персона- 
Жа - познатата ни от първата се- 
рия на играта баронеса Елза фон 
Шпилбург и Магнум Опус, инструк- 
тор на гладиаторите 6 град Нова 
Рома. Според първоначалния зами- 
съл действието на играта трябва- 
ше да е абсолютно различно, В слу- 
чай че геймърът избере някой от 
тях овамата. В пълния Вариант 
обаче производителите са запазили 
старата схема с боец, магьосник и 
Крадец. Елза и Магнум присъстват 
В играта само Като Компютърно 
симулирани действащи лица. При ня- 
Кош изпитания обаче тяхната no- 
мощ може да се окаже безценна за 
Вас... 

Какво Всъщност представлява 
самият Quest for Glory 5? Ами прос- 
то трябва да Вземете някои от 
главните действащи лица В пре- 
дишните части, да ги съберете на- 
Куп, да ги изпратите В Древна Гър- 
ция и ще добиете представа горе- 
долу какво Ви чака. Най-любопитно- 
то обаче е, че пози път сюжетът 
представлява нещо Като 


антично Криминале 


Действието на играта започва 
В морския град Силмария, столица 
на островната държава Марити. 
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Нашият герой ненадейно и против- 
но на Волата си е телепортиран 
тук, точно Когато В Края на чет- 
Въртия Ойез ог Glory се опитва да 
отпразнува“ прочистването на 
мрачната страна Мордабия от Вам- 
пири с Властнически амбиции. Ви- 
новник за нежеланото сВръхестес- 
тВено пътуване е магьосникът 
Еразмус, който В първата част на 
играта Ви помага да надвиете зла- 
та Вещица Баба Яга и ви научава 
на доста полезни трикове. Изглеж- 
да сега е моментът да Върнете ус- 
лугата. Магьосникът Ви информира, 
че Силмария е изправена пред смър- 
тна опасност. Неизвестен наемен 
убиец прерязва гърлото на нейния 
Владетел Крал Джъстиниън (или по- 
скоро Юстиниан, ако искаме да се 
придържаме Към това, Което пише 
за Византийците В родните учебни- 
ци по история ;-) ). Страната се Ha- 
мира В хаос. Армия от Хесперианс- 
Ки наемници започва да грабят 
крайбрежните рибарски селища, 
атакуват Всеки плавателен съд, 
дръзнал да премине В близост до 
Силмария и отрязват Всички Връзки 
на обитателите ù с останалия 
сват. Допълнителна заплаха за Вод- 
ния транспорт се оказва и морска- 


та раса на Тритоните. 
След столетия мирно 
съвместно съществува- 
не, те обявяват бойна 
на хората и започват да 
нападат Всеки Кораб, 
дръзнал да приближи ттт 
техните територии. 
Силмария спешно се 
нуждае от нов Владетел, Който да 
сложи Край на Вихрещата се разру- 
ха. По стара традиция сљветници- 
те на убитџа монарх организират 
така наречените Rites ot Rulership. 
Тоба ca cegem изпитанџа, koumo ше 
определят бъдещия Крал. Най-могъ- 
щите герои 8 страната трябва да 
премерят сили, за да се Види Кой от 
тях е най-достойният. Както може 
би се досещате, ви сте един от 
участниците В съревнованието. 
Стремежът. Към Кралския трон 
събира 8 Силмария доста странна 
Компания. ОсВен Вас В изпитанието 
ще се Включат още четирима gy- 
ши. Ще трябва да премерите сили с 
началника на градската стража 6 
Силмария КоКино ПоКамисо; Който е 
облечен В доспехи по последна древ- 
ногръцка мода. Вторият участник 8 
борбата за престола е спомена- 
muam вече Магнум Опус. Той е ca- 
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моблюбен римски Войн, Който може 
да бъде наречен също и “Мистър 
Его", защото Винаги се бие 8 гър- 
дите КолКо е Велик и започва Всяка 
своя реплика с думите “Аз Магнум 


Опус...”: Третият Ви съперник се 
казва Торт, представлява нещо ka- 
то Франкенщайн и защитава инте- 
ресите на Научния остров на Cun- 
мария. Въпросният “остров” е съз- 
даден от почти побърканите учени 
доктор Преториъс. и доктор Моби- 
ъс. ДВамата фанатично се општ- 
Ват да докажат, че магията не съ- 
шествува, и че Всичко В природата 
се управлява от рационални закони. 
И понеже никой 6 Силмария не ги 
Взима на сериозно, те създават 
Горт, Който трябва да стане Крал и 
да управлява страната по Каноните 
на чистата наука. Последният про- 
тивник, а може би по-скоро съЮз- 


Huk, е чаровната баронеса Елза фон 


Шпилбург. Както може би си спом- 
Hame В първата част на Quest [ог 
Glory (Който тогава се Казваше 
Heroes Quest) трябва да избавите 
Елза от злкобна магия, Която я бе- 
ше превърнала в лидер на най-голя- 
мата разбойническа банда 8 06- 
ластта. Покрай дългогодишния си 
престой сред бандитите обаче ба- 
ронесата се превръща 8 изкусен 
майстор на меча. Докато Вие прак- 
тикувате геройските си умения В 
Quest юг Glory 2, Зи 4, сбоенрабна- 
та Елза успава да се скара сос 
сбоя брат Барнара фон Шпилбург 
(Който междувременно става ба- 
рон на мястото на баша си). Та 
захвърля благородническата фуста 
и също става авантюрист. При- 
щевките на съдбата също я довеж- 
дат 8 Силмария. Тя участва В съ- 
ревнованието с протекциите на 
местния Велможа Минос, Който 
спонсорира нешното участие. 
Започва борбата за престола 
на Силмарџа. Веднага обаче става 
ясно, че нещата не стоят така, 
Както изглеждат. Отровната Кама 
на наемния убиец, отнела живота 
на Крал Джъстиниън, 
Взима Все нови и ноВи 
жертви. Хората около 
Вас започват да мрат 
Като мухи. По Всичко ли- 
чи, че този път трябва 
да се пазите не толкова 
от меча на бражески 
Войник или от ноктите 
на някое чудовище, а от 
нож В гърба. ОКазва се 
също, че наемният уби- 
ец ликвидира жертбите 
си по ритуален начин. 
Повечето от тях нами- 
рат смъртта си Край 


някой от седемте Драконови стъл- 
ба. Според античните легенди, ако 
стълбовете бъдат разрушени и 
напръскани с Кръвта на току що 
убит човек, Драконот на съдбата 
ще напусне своето леговище и ще 
изпепели ВсичКо около себе си. Да- 
ли предсказанието ще се сбъдне? 
Дали ще успеете да спрете убие- 
ца преди Всичките Ви приятели да 
се преселят 8 отвъдното, Където 
между другото ще Ви отведе едно 
от изпитанията? Почграйте на ne- 
тия Quest (ог Glory и ще Видите. 

Лично аз останах изключително 
доволен от играта. Сюжетът ше 
увлекателен, Куестовете не са 
много трудни, има достатъчно ек- 
шон, Който не изисква някакви cne- 
циални умения и сръчности. Много 
забавно е да се побиеш с митоло- 
гични чудовища Като безсмъртна- 
та Хидра, триглавото Куче Цербер 
и мусКулестия Минотавър. Графика- 
та наистина не е нищо особено, но 
за сметка на тоба играта има су- 
пермузика. Композиторът Ченс То- 
мос наистина е свършил страхот- 
на работа. При изработката на my- 
зикалния фон на Quest (ог Glory 5 е 
ангажиран цял оркестър. Но Какво 
Ви разправям, това просто трябва 
да се чуе. Най-Калпавото нещо В 
играта е може би интерфейсът, но 
този път ще си спестя критиките, 
защото си оставам заклет фен на 
Quest for Glory. 


Момчил Милев 


Тьрсете в магазините: А «( la im 


София - Color Сору Shop, Площад “Славейков” № 9 

- Stefani Multimedia, ул. “Княз Борис” 134 
Варна - Компютърен свят, ул. “Прага” №3, ул. “Иван Аксаков” №31 
Пловдив - Voodoo Ме, ул “Д-р Вълкович” №4 


За покупки на едро се обръщайте към официалния 


представител на Acclaim за България - Halex С.т.Ь.Н. 
тел: 46 60 68, факс: 46 40 67 Й МА 


омегзћде е от Качес- 
[= тВените, добре из- 
мислени и направени 


uapu, koumo за съжаление не се 
радват на полагащата им се по- 
пулярност. Една от основните 
причини за това е очевидно 8 нео- 
питността и липсата на достатъч- 
но средства за по-добра реклама и 
разпространение - Все пак прябва да 
се има предвид, че тоба е дебютната 
игра на производителя Ratbag Pty. 

Авторите на Powerslide са се noc- 
тарали да предложат на геймъра един 
завършен Във Всяко едно отношение 
продукт. В тази връзка ще Ви предста- 
Вя и сюжета, Кошто, Както е характер- 
но за Жанра, не се отличава с особена 
оригиналност. 

Годината е 2020-та. След нарушава- 
не на екологичното равновесие човеш- 
Ката раса е застрашена от изчезване. 
За да оцелеят, богатите са се скрили 
под земята, Където са изградили свои 
затворени градове. Земната поВърх- 
ност се е превърнала пустиня, обита- 
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Футуристично 
екшън-рали 
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производител 


Ratbag Pty по 
www.ratbaggames.com 


изискванџа 


Pentium 100. 16 МВ ВАМ, 
DirectX 6.1, 4MB 30-Маво 


Вана от подивели мутанти. След изми- 
рането на 98% от земното население 
обаче са останали много Коли, Кошто 
чакат накоџ да ги поакара. Така се cna- 
га началото на рали Powerslide ... 
Като изключим баналния сюжет 
Powerslide е изключително Впечатлява- 
ша игра, Която се отличава от Конку- 
ренцията преди Всичко с невероятната 
си реалистичност - Всяка от Колите 
има самостоятелно задвижване на че- 
тирите си Колела (4х4), Което прави уп- 
равлението много прецизно и различно 
от тоба на Всички подобни игри, koumo 
съм Виждал досега. В Powerslide е Bepa- 
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КОМГИОТЂРЕН КЛУБ 


СИЛОЙ 


Па.Сланиспкойз № (безистена) 


дена Force Feedback- 
поддръжка за пости- 
гане на максимална ре- 
алистичност. Ако разпо- 
лагате с таков джойстик, 
не само ще усещате по 
различен начин пътните нас- 
пилки и сблъсъците с против- 
ниците, но ще постигнете и мно- 
го по-прецизен Контрол над колапа. 
Тук е мястото да отбележа, че уп- 
равлението с Клавиатура за съжаление 
не е оптимално и обикновено не дава 
добри резултати. 

Пистите са 12 на брой (8 за single 
player u 4 за multiplayer) и са Къси, но за 
сметка на тоба са с най-разнообразен 
и Възможно най-неприятен терен за 
Каране - пясък, кал, лед, сняг, разбит 
асфалт. Компютърните опоненти съ- 
що не са за пренебрегване и се отли- 
чават с доста добър, балансиран А. 
Благодарение на тоба те не са пер- 
феКтни шофьори, нито пък са Крайно 
некадърни, така че дори да не играете 
В мрежа, ще можете да участвате В 
един истинсКи екшън при по- 
Ва без да се състезавате 
срещу непобедими супермени. 

Трябва да се отбележи, че 
авторите от Вафад са успе- 
ли да създадат продукт, Кой- 
то се отличава с перфектна, 
с много детайлни теКстури 
графика, Която е базирана на 
тяхната собствена "Тһе Dif- 
ference engine" - едно очевид- 
но рационално решение, кое- 
то дава Възможност играта 
да Върви и на доста скромни 
по отношение на ресурсите 
системи. Като доказателст- 
Во за Казаното ще спомена 
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тел: 


само това, че една от поддържаните 
Видеокарти е 53 Virge. Разбира се, за 
оптимален резултат е необходим АВР 
30-ускорител. Powerslide е от малкото 
игри, Кошто можете да играете спо- 
Койно и при разделителни способности 
по-Високи от 800/600 на повече от 50 
fps и то с Видеокарта на цена под 50 
USD. В играта е помислено и за хора- 
та, Които все още не разполагат с 30- 
ускорител - предложен е постно изг- 
леждащ софтуерен режим. В процеса 
на инсталация играта автоматично 
ще разпознае Вашата видеокарта и от 
Вас се иска единствено да определите 
на Каква разделителна способност и с 
какви специални ефекти да играете. 

За разлика от Need Рог Speed 3 или 
Motoracer 2, 8 Powerslide не сте ограни- 
чени от трасето, а имате Възмож- 
ността да карате спокойно Където, uc- 
кате (не че това ще би донесе особен 
успех, но пок е приятно). Можете да 
променяте положението на Камерата, 
така че да постигнете максимално до- 
бър Контрол над Колата. Както и при 
други игри от този тип, Като че ли 
наџ-подходацо е да изберете гледна 
точка извън Колата, за да можете са 
наблюдавате Какво става около бас. 

По отношение на звука е постигна- 
то много. В продукта на Ваад го ня- 
ма еднообразното бръмчене, Което 
дразни даже В далеч по-известни игри 
8 този Жанр. С поддръжката на ЕАХ, 
АЗО и DirectSound3D се постига изкло- 
чително ефектна звукова атмосфера, 
maka че ако разполагате с подходяща 
звукова Карта, ще имате Възможност- 
та да насладите на жив, реален звук, и 
ще можете чуете откъде идва npo- 
тивникът Ви, а собствениците на 
Sound Blaster Live! ще могат да се Hac- 
nagam на специална берсия за тази 
звукова Карта, 8 Която е Включен зиг- 
round звук и един Куп други екстри. 

В single player ще можете да поста- 
Вяте реКорд за Време, да се състеза- 
Вате самостоятелно на писта по Ваш 


избор или пък да взе- 
мете участие 8 
шампионат. Ако ус- 
пеете да спечелите 
шампионата, ще 
получите голямата 
награда - парченце 
пресен плод! Това, 
както Казват авто- 
рите, от една стра- 
на е носталгичен 
реверанс Към аркад- 
ните игри от 80-те 
години, а от друга страна се връзва 
със сюжета - при напълно унищожена- 
та земна флора и фауна едно парченце 
плод си е безценно съкровище :-) 

В играта са Вложени множество 
персонажи Както мъжки, така и женс- 
Ки – така че преди да се Впуснете 8 
надпреварата може да си изберете Ка- 
то Какъв да играете. Имената на ге- 
роште са подбрани така, че да отгова- 
рят на апокалиптичната атмосфера 
на играта например - Radiation Boy, 
Colonel Sanders. В случая мобопитното 
е, че явно мутациите В човешкия род, 
резултат от разрушената екологична 
система на земята, са засегнали само 
мъжете, но за сметка на тоба пък ще 
имате на разположение доста атрак- 
тивно персонажи от женски пол. 

В Powerslide можете да се пробва- 
те само на четири Коли, накоџ от kou- 
то изглеждат така, сякаш са Карани 
една година Като таксита из софийс- 
Ките улици. Возилата са със заложени 
характеристики, Кошто не може да 
променяте и се държат по Коренно 
различен начин. Крайният успех 6 игра- 
та освен от маџсторското управление 
до голяма степен зависи и от избора 
на правилната Кола за съответното 
трасе. 

Powerslide може да се играе 8 mpe- 
Жа (до 12 души) и през Интернет. За 
разлика от самостоятелната игра, 8 
multiplayer разполагате с оръжия, koe- 
то прави Powerslide съвсем различно 


изживаване. 

Като Критика Ком този наистина 
Качествен продукт може да се отбеле- 
Жи малкџат брой на Колите и непро- 
менливите им характеристики, заради 
koumo ще Ви се наложи да свиквате с 
предложеното от авторите. За съжа- 
ление липсва и Възможността промя- 
на на трасета. В играта можеха да бъ- 
дат Включени и различни Климатични 
условия - дъжа, сняг, мъгла, Което ще- 
ше да направи от Powerslide предизви- 
кателство и за ћагасоге геймърите. 

Общото Впечатление от играта е 
за Качествено, добре ориентирано Към 
съвременния потребител, с чудесен 
геймплей 30-рали, Което се отличава с 
оригинални технически решения и с 
добрата поддръжка на най-разнообра- 
зен хардуер и ниските системни изис- 
кванџа. 

Владислав Маринов 
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тиката като “Тһеу „жш а 


million” и “Тһе Clou”, досега никоя 
от фирмите-производителки на 
Компютърни игри не беше дръзнала 
да направи истинска гангстерска 
симулация. Hothouse Creations Hapy- 
шават тоба табу u тахната игра 
Gangsters ще Ви отведе 8 Америка 
през 20-те години, по Времето на 
Сухия режим. Действието се раз- 
биба В измисления град Ню Темпе- 
рънс (прототипът, разбира се, е 
Чикаго), място, Където мафията, 
политическите интриги и Корупци- 
ята Все още не са успели да nyc- 
нат отровните си пипала. Четири 
гангстерски банди започват сърев- 
нованието си 8 тази девствена 
територия, а играчът трябва да 
избере една от тях. Стартовият 
Капитал може да бъде фиксиран В 
определени от бас граници, Като 
получавате на разположение некол- 
цина мафиоти и един приличен за 
начало бизнес. При Всяко ново 
стартиране на играта, подобно на 
Х-СОМ: Аросаурзе, разположението 
на основните сгради 8 Ню Темпе- 
рънс, се генерира произволно, при 
Което щабквартирата на Клана би 
почти Винаги е на различни места. 
Същинската игра оттук нататък 
се разделя на две части. В начало- 
то е 
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Гангсте рска симулация 


Hothouse Creations 
Eidos Interactive 


Pentium 166, 32 MB RAM, 
4xCD-ROM, 120 MB HDD 


пос пбителната 
“фаза 

В нея определяте с Какво ще се 
занимава бандата ви през седмица- 
та. За пази цел трябва да избере- 
те двама-трима души, (koumo да 
изпълняват ролята на лидери) от 
доста оскъдния В началото на u2- 
рата Gangster-Pool. В тази насока 
ще са Ви необходими хора с високи 
показатели “Интелигентност” и 
"Организаторски талант”. По 
принцип Всеки гангстер разполага 
с отделен профил, В Който са Өзе- 
мат предвид 11 от индивидуалните 
му Качества, koumo са особено 
бажни за Занаята. Осбен спомена- 
mume по-горе показатели, всеки 
мафиот притежава определени доб- 
родетели Като правене на далавери 
(търговски нюх), юмручен бой, уме- 
ния за боравене с експлозиви, из- 
нудване или пък шофьорски талант. 
ВсяКо от тези Качества е означе- 
но за определения човек с една 90 
пет звездички, Което ще ви улесни 


Непгу 
"Thin Lips" 
Abbot 


при разпределението на индивиду- 
алните задачи за Всеки от хората 
Ви. Въобще правилното групиране 
на бандата е от първостепенно 
значение и ако се възползвате mak- 
симално от индивидуалните Качес- 
тва на хората си, Вашият млад Ал 
Капоне ще завърши работната сед- 
мица два пъти по-добре от няКой 
сбой не толкова организиран Коле- 
га. Много подходящо е да изпрати- 
те някое от момчетата да прави 
рекет при положение, че има Висо- 
ки показатели за боравене с хладни 
и огнестрелни оръжия, но много по- 
добре е да има 


талант за изнудване 

и далавери 

След Като сте организирали хо- 
рата си по екипи трябва да изпол- 
звате Картата на града и да им 
наредите Какво да правят: една 
група например да се заеме с ре- 
Кет на Кварталните магазинчета, 
Втора да обходи местните Кръчми 


Қылады. и“ ~: а 


и други надеждни места В търсене 
на млади таланти за Каузата, тре- 
та (добре Въоръжена) да патрулира 
из улиците на собствената Ви те- 
риторџа, Като Вероятно някой от 
по-смелите и незабележими мафио- 
ти, ше успее да разучи и близката 
околност. Един поглед Върху счето- 
Водния и Юридическия отдел на ма- 
фията ще Ви даде представа 6 Как- 
Во състояние се намира организа- 
цията Ви. В менюто “Дипломация” 
ше можете да сключбате съюзи 
или да обявявате Войни на другите 
“семейства”, а обширна статис- 
тика ще ви помогне да се орџенти- 
рате как се справяте В сравнение 
с останалите. По-Късно В играта 
ще придобият значение и някои 
други опции: ще можете да Купуба- 
те магазини, koumo ще поверавате 
на някои от доверените Ви хора, 
ще сключвате нелегални сделки за 
търговия с алкохол, ще подкупвате 
или изнудвате ченгета или съдии и 
ще отстранябате сВидетели и съ- 
дебни заседатели. Понякога ще се 
налага да Өзрибябате цели сгради 
или да извършвате погроми над 
точно определени личности. Важен 
е и анализът 8 Края на Всяка ceg- 
мица, кошто ще Ви даде бызмож- 
ност да хвърлите по едно око на 
Всички Важни събития през измина- 
лите седем дни. ТоВа ще Ви е пол- 
за, за да разберете стратегията 
на Конкуренцията и Какво можете 
да направите, за да и протибодейс- 
твате. 


Работната 

седмица 

След Като сте съставили план, 
ше се озовете буквално на улица- 
та, Където действието се развива 
6 реално Време. Ще можете да наб- 
людавате хората си от стандарт - 
ната Вече изометрична перспекти- 
Ва (Като 8 Syndicate) и ще ги Bugu- 
те Как подприпкват бодро из ули- 
ците на големия град или пък Как 
се Возят В Колите си. Пречещите 
на зрителното поле сгради Ведна- 
га стават прозрачни, Когато ва- 
шите момчета минават покрай 
тях. В особено “горещи” ситуации, 
за да не изгубите от погледа си 
бандитите, ше можете да изКлю- 
чите целите Къщи. Не си мислете 
обаче, че мързеливо ще си седите 
на стола и само ще наблюдавате 
екшъна... В Gangsters, макар да не 
е задължително, можете да поеме- 
те пълния Контрол над хората си. 
Това е особено наложително при 
престрелки, защото след известно 


Време В кървавата разпра се 
Включва и полицията. Ако защит- 
ниците на реда пострадат, 
рискувате Вашите подчинени да 
бъдат обявени за “убийци на nonu- 
uau” и практически нама да може- 
те да ги използвате за определен 
период от Време. Така че е много 
по-разумно сами да Контролирате 
гангстерите си и да се стараете 
да избягвате униформените. Ше 
назова още един пример 68 тоба 
отношение: при “разходките” из 
улиците на Ню Темперънс можете 
да налетите неочаквано на някой 
противников мафиот - ще имате 
Възможността да зарежете теку- 
щата си мисия и да решите да го 
проследите таџно. При непредвиде- 
ни обстоятелства Винаги е Въз- 
можно и пълното отстъпление Към 
главната Ви Квартира... 
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Офанзивна 


Стремежът Ви е още през първите 
седмици да натрупате солиден Капитал 
чрез рекет на Възможно по-големи тери- 
тории и да съберете голяма гангстерска 
пасмина. Между другото се стремите да 
узнаете Къде точно се намират против- 
никовите райони. С помощта на Концент- 
рирани и безпощадни удари се стараете 
да елиминирате останалите “семейст- 
Ва”. За съжаление, след множеството 
престрелки с Конкуренцията ще трябва 
да сте готови местността за секунди да 
се изпълва с ченгета при всяко Ваше поя- 
Вяване на "сцената", което силно ще Hab- 
реди на търговските Ви операции. 

Дефанзибна 

Ако Крайната ви цел е да бъдете изб- 
ран за Кмет. Необходима Ви е обширна 
териториална база и второ - организаци- 
ята Ви не трябва да бъде свързвана по ни- 
Какъв начин с престъпния свят. Тоба оз- 
начава: долу ръцете от явно нелегален 
бизнес и наџ-Вече: никакви оръжия и Hacu- 


ме! Последното е по-лесно да се kaxe, 
отколкото да се направи, тъй Като тези 
Ваши действия ще подтикнат Конкурен- 
mume Ви Към открит терор спрямо Bawu- 
те гангстери. 
Глава 6 пясъка 

Методът залага на това да не се раз- 
раствате прекалено много, като по този 
начин вашата малка банда няма да бъде 
взета на сериозно от Големите и ще бъде 
трудна за локализиране. За начало се огра- 
ничете 8 малка и компактна, но по Възмож- 
ност доходоносна област. Скоро големите 
риби ще се развият достатъчно и ще 3a- 
почнат да се бият помежду си, което неми- 
нуемо ще им Коства и редовни проблеми 
сос силите на реда. В такава обстановка 
ще можете на спокойствие да изградите 
Вашата собствена мини-империя. Когато 
му дойде времето да излезете на бял свят 
и да се покажете пред обществеността, 
ще направите това с жестоки и добре пре- 
меренџ удари, съпътствани с изнудвания и 
терор от Всякакъв тип. 


а папила аи мыт. 
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Gangters е изключително komn- 
лексна (8 тоба отношение може ga 
бъде сравнена само с “Capitalism”) 
Като предлага тактическото раз- 
нообразџе на Класическите походо- 
Ви Военни стратегии. Трите так- 
muku, koumo са публикувани Във 
Вестника на предишната страни- 
ца са само основа, Като при необ- 
ходимост или Възможност Комби- 
нираоте В различни Вариации. До- 
пълнително разнообразие 6 играта 
Внася Възможността да спечелите 
Като бъдете избран за Кмет на 
града. Освен стандартните еди- 
нични сценарии има и Възможност 
за титрјауег-шгра, Която поради 
прекалено дългата фаза на подго- 
товка едва ли ще Ви се стори oco- 
бено забавна. 

Управлението на играта наџс- 
тина не е интуитивно и лесноусво- 
имо Като В игрите на Blizzard, но 
не заслужава и тоновете Критика, 
Които се изсипаха за него 8 запад- 
ните списания за Компютърни игри 
(главно английските). След Като 
усвоите функциите на отделните 
иконки ще можете за секунди да 
разпределяте гангстерските си 
екипи и да следите действията им. 


Графиката е много симпатична 6 
режима В реално Време (достатъч- 
но Ви е само да Видите малките 
гангстерчета, държащи В ръцете 
си Калъфи за цигулки), но В подгот- 
Вителната фаза може да бъде опи- 
сана при най-добро желание Като 
“прилична”. Музиката и звукът са 
на доста добро ниво и ще Ви изне- 
надат с множество Вариации. 

Gangsters не е игра, Която ще go- 
падне на Всички геймъри. А сбикна- 
лите да играят по-неангажиращи 
ума хитове Като Quake и сие, със 
сигурност ще си глотнат езика 
още първия път щом пуснат Gang- 


sters и осъзнаят, че ще трябва да 
се научат да борабят с Купчина 
иконки. Тази игра е Като шаха - 
Който има търпение и здрави Hep- 
Ви, за да я овладее, ще бъде Въз- 
награден богато. Не оставаште с 
лошо Впечатление от нея само за- 
ради ужасяващо сложния интер- 
фейс, защото ще Ви прикобе за 
седмици пред мониторите, ако 
имате време и Желание аа я разу- 
чите на спокойствие. Тя е идеална 
за почитателите на Класическите 
стратегии с икономически елемен- 
ти от типа на Х-СОМ. 


Никола Икономов 


мало едно Време едно доста 
М: RPG с интересното 
заглавие Betrayal іп Кгопдог 
(Виж рубриката РЕТРО 8 един от 
предишните ни броеве); хубавото 
АР@ си шмало и продължение под 
наименованието Betrayal іп Antara. 
Производителят Внимателно запа- 
зил малкото на брой недостатъци 
на оригинала и хитро добавил още 
няколко. Резултатът бил предска- 
зуем - почти пълен провал. Произ- 
Водителят твърдо решил да стане 
неговото - да добави ОЩЕ НЕДОС- 
ТАТЪЦИ и да направи трета игра! 
Ето Как на бял свят се пръкнала 
разпространяваната от Sierra на 2 
СО-та игра Return to Кгопдог. 
Първоначалната информация бе 
точно противоположната - тбвър- 
деше се, че сюжетът на играта се 
Връща Към първоизточника, а пред- 
Варителните screenshots показваха 
действително Великолепна графи- 
Ка! Абсолютно менте! В първата 
Betrayal іп Кгопдог имаше огромна 
империя за изследване и приКлюче- 
ния, с доста голяма свобода на 
действие Какво, Къде и Как да го 
направите, а Крайната цел бе да 
спасите Империята от нашестви- 
ето на могъщите и съседи и MHO- 
говековни Врагове - Въобще налице 
бяха почти Всички отличителни 


характеристики на едно истинско 
ВРС. В сегашната игрица врагът 
е... един пират (Който се мъчи да 
открадне някакъв артефакт). 
Струва ми се нереално противо- 
поставянето на Империя и пират, 
пък бил той с много страшна фи- 
зиономия. По-нататък - 8 предна- 
та част можехте да бродите Къ- 
дето Ви скимне џ да правите как- 
Вото Ви се поиска. Сега цялото 
действие е Концентрирано само В 
столицата Кгопдог и няколко mec- 
та от най-близката и околност - 
дори не 8 целия град, а само 6 4-5 
съвсем ограничени пространства, 
koumo могат да бъдат достигна- 
ти чрез наличната оуега!! тар. От 
свободата не е останало нищо - 
действията Ви са ограничени от 
съвсем праболинеен quest и почти 
никакбо странично занимание не 
Ви е позволено (получавате съоб- 
щения от типа "James почувства, 
че сега не му се влиза В Кръчма- 
та”). 

Наколко думи за графиката – та 
наистина е Великолепна (Като на 
предварителните screenshots), но 
САМО докато някой от персонажи- 
те не се раздвижи! Движението на 
фигурите е най-неграмотно напра- 
Веното нещо, Което сым Виждал 
през последните 2-3 години. Героц- 
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те Ви си мърдат Крайниците Като 
че ли имат ревматизъм, разтегна- 
ти сухожилия, подагра и гипсирани 
крака едновременно. Резултатът - 
дори и наџ-баналното действие се 
точи безкрайно дълго и досадно - и 
най-вече неприятно за наблюдаване. 

Единственото много хубаво He- 
що е озвучаването на персонажи- 
те! Топли и чувстВени гласове, ис- 
тинско удоволствие за ухото. За 
съжаление не става дума за слуша- 
не на радио, а за опит да играем 
Компютърна игра. 

Нямам познат или приятел, из- 
търпял Return to Кгопдог за повече 
от половин час - тоба според мен 
е предостатъчна информация. 


Генко Велев 
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изискванџа 


Pentium 166, 32 МВ ВАМ, 
2 МВ Мдео Сага 
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GRIM FANDANGO. 


Година 3 
Оп Board the Limbo 

Екипажът на Кораба е 
"sprouted". Отдалечете се от 
труповете и Glottis ще Ви cna- 
си. 
Епдіпе Ноот 
Натиснете червения бутон 
отдясно - тоба ше Вдигне 
дясната Котва. Огледаште 
механизмите за управление и 
ги използвайте. Натиснете 
десния превключвател. Отда- 
лечете се и го натиснете 
повторно. Сега за трети 
път, след Което погледнете 
през десния илюминатор. Из- 
ползвайте Косата Върху Котбата. 
Натиснете сега левия бутон и из- 
ползвайте механизмите за управле- 
ние (controls) повторно. Натиснете 
сега и двата превключвателя Hago- 
лу (натиснете стрелките надолу). 
Тоба ще разцепи Кораба на две и 
тош ще потъне. 

Bottom of Ше Ocean 

Трьгнете Към близката страна 
на екрана до Края на светлината. 
Glottis ще се опита да ви спре. Ще 
се появи Сһерйо. Разгобаряйте с 
него. Когато завършите разговора, 
го последваште и го “използвайте” 
(Всъщност ще го сграбчите). Glottis 
ще го понесе. Цялата група ще се 
приближи до подводница, Където 
живее октопод. Обиколете отдясно 
Към голямата скала и огледайте не- 
щата Върху скалата. Сперйо ще 6v- 
де хванат от октопода и тоба ще 
даде Време да се доберете до под- 
Водницата. 

Edge of the World 

Влезте Във Вратата от далеч- 
ната страна на екрана - това е 
асансьор. Продължете напред и на- 
дясно, Минете през отбора Вляво 
от Вратата с Колелото – ще се 
окажете 8 стая. 

Сей 

Разговараште с децата 8 Клет- 
ката за птици. Момчето ще Ви под- 
хвърли чук. Вземете го, напуснете 
стаята и се Върнете обратно 6 
другата стая. 

Отег Ноот 

Месһе е тук. Използвайте пепел- 
ника (мразя този интерфейс - 
Всъщност ще го избутате). Месће 
ще си прогори чорапите и ще ги из- 
хвърли В Кофата за боклук. Вземете 


ги - дори прогорени чорапите на 
Месһе са сКъп спомен. Върнете се 
при асансьора. 

Under Ше water 

Трьгнете напред (Ком преднџа 
Край на екрана) и наляво. Разгоба- 
раште с Сперйо. Дайте му чука и 
ше получите бормашина. Дайте му 
чорапите и ще получите “зргощег”. 
Върнете се при асансьора и тръг- 
нете надясно. Приближете се 90 
Конвейера. Дръпнете ръчката и се 
Качете Върху конвейера. Изкачете 
се по спълбите Вляво. 

Тпе Сгапе 

Завортете го на другата стра- 
на и свалете Кофата. Използвайте 
го (Казано на нормален език - излез- 
те от Кабината) и слезте на рам- 
пата 8 средата на екрана. Use the 
arrows to move | to the other side. 

The Beach 

Идете при кофата. Използвайте 
бормашината и отКачете Кофата 
от Веригата. Върнете се обратно 
8 Кабината на Крана и го обърнете 
на другата страна. Върнете се по 
същия път (през Конвейера) и дръп- 
нете ръчката. Веригата ще се за- 
Качи за котвата. Сега обратно В 
крана и вдигнете Веригата. Върне- 
те се 8 стаята, Където е Meche и 
й дайте пистолета. 

Dom's Office 

Meche се опитва да избяга, но 
Вратата е заключена. Идете при 
Вратата с Колело на нея. Използвай- 
те бормашината. Сега механизмът 
на Ключалката се Вижда и можете 
да го нагласите така, че Вратата 
да се отвори. Редът за Въртене на 
Колелото е дясно, ляво, дясно - бав- 
но, така че да се образува цепна- 


тина, В която можете да 
мушнете kocama. Дръпнете 
ръчката, влезте и затВорете 
Вратата. Обърнете се, пог- 
леднете нагоре и използвайте 
Косата. Отвара се секретна 
Врата и Meche се появява. 
Влезте В секретната стая. 

Secret Room 

Погледнете протибопожар- 
ната инсталация и използвай- 
те Косата. Завъртете Колело- 
то от дясната страна на ек- 
рана, след Което напуснете 
стаята и тръгнете Ком дъно- 
то на екрана. Вземете секи- 
рата и обратно 8 секретна- 
та стая. Застанете точно над си- 
ния Квадрат В центъра и използвай- 
те секирата - ще се счупи плочка 
Водата ще започне да изтича. 

Веасһ 

Вече тримата сте отново при 
крана - свалете веригата; Вдигне- 
те Веригата - това ще откъсне 
трошачката на Корали и сте гото- 
Ви за отплубане. Ооп ще се опита 
да Ви спре - скочете на подводни- 
цата, обърнете се и използвайте 
kocama върху окото. 


Година 4 


Outside the Train Station 

Слезте по стълбите и отворете 
ковчега. Ше изкочи Вгипо и ще Ви 
Върне обратно чашата. Сега 06- 
ратно и Меспе ще Ви побика - поя- 
BaBa се Експрес М 9 заедно с Don и 
продължава Към ада. Минете през 
портала. 

Inside Ше Train Station 

Идете Към дъното на екрана - 
Сһерйо е тук; разговаряйте с него, 
след Което се Върнете обратно на- 
Вън. 

Outside Ше Train Station. 

Разговараште със статуята на 
маште. Тръгнете Към стълбите - 
статуята ще Ви спре и ще ви даде 
бележка. Прочетете я - та е от 
Hector Lemans. Слезте до първата 
стълбищна площадка и минете през 
портала - Glottis е тук. 

Under the Train Tracks 

Разговараште с механика В cu- 
ньо. Слезте надолу по стълбите и 
минете през портала Вляво. 


Отворете дясното чекмедже. 


SOLUTION .„ь.. 


Вземете парцала и излезте. Трьгне- 
те наляво. Използваште парцала 
Върху ой сап. Върнете се В Кухнята 
и използвайте парцала Върху moc- 
тера. Ше Влезе механикът, за да 
угаси пожара. Вземете Втори пар- 
цал и пак го използвайте Върху ой 
сап. Поставете чашата Върху лави- 
цата за чаши. Поставете парцала 
8 тостера. 

Васк іп Ниһасауа 

Опитайте да Влезете 8 Ропе 
Wagon. После идете В Blue Casket. 

Вше Сазке! 

Идете В дъното на стаята и 
почукаште на Вратата. Ще излезе 
Olivia и ще каже, че иска да дойде с 
Вас. Влезте 8 Кухната и погледне- 
те Качето - пълно е с желатин. 

Тһе Docks 

Говорете с Мејазко и Вземете бу- 
тулката с Корабче 6 нея. Върнете 
се В Вие Сазке! и използвайте бу- 
тилката Върху kayemo. Върнете се 
обратно при Bone Wagon. 

Bone Wagon 

Дайте бутилката Ha Glottis - 
той ше се Верне 8 Blue Casket за 
оше желатин. Говорете с него, Ко- 
гато се завърне. Той ше изсипе же- 
латина борху плочките на домино- 
то. Трогнете Към Тоюз Tattoo Par- 
(ог. 

Tattoo Parlor 

Отворете десния шкаф и Өземе- 
те бутшлката с печен азот. Сега 
обратно при Bone Wagon. 

Вопе Мадоп адат 

Използвайте течния азот Върху 
желатина. Идете от задната стра- 
на на Bone Wagon и обезвредете 
бомбата (натиснете Клавиш “р”). 

Head Quarters 

Погледнете 8 kopama за боклук u 
Вземете изхбьрлената от Sal CHUM- 
Ка. Погледнете Компютъра. Ше Bu- 
gume Вожмзјеу. Дайте бележката на 
пощенския гълъб и му покажете 
снимката от боклука. Той ше отне- 
се бележката на Hector (на Bows- 
ley). 

Вземете ръката от “the sprouted 
body". Гоборете c Meche. Трябба да 
намерите масКировка u та ще Ha- 
мери пистолет. Излезте om стата 
и после преминете В стаята 6 дъ- 
ното на екрана. 

Sewers 

Доближете go Glottis и говорете 
с него. Качете се по сптолбите. 


Backstage 

Слезте до малката площадка u 
подслушайте. Вземете дЖезбето за 
Кафе. Качете се по стълбата и 
тръгнете надясно. Използвапте 
ажезбето Върху участниците В 
представлението. Погледнете ме- 
naykama (snowflake grinder). Използ- 
Вапте ръката Върху нея. Вземете я 
обратно. Слезте по стълбите до 
гримьорната и готово - имате мас- 
Кировка. Напуснете и отидете В ka- 
зиното. 


Сазто 

Отидете при ротативките и 
разговараште с можа с мушамата. 
Говорете отново; гоборете с Месһе 
– та іше ви каже да се разкарате. 
Говорете с нея отново. Използвай- 
те листа Върху Charlie. Върнете се 
обратно и пак говорете с мъжа с 
мушамата. Влезте 8 банята - и ще 
излезете с нов Костюм. Върнете се 
при Glottis. 

Sewers 

Дръжте се плътно след Glottis. 

Dark Sewers 

Отидете Ком тъмния отбор В 
горната част на екрана. Използвай- 
те мелачката и минете през пор- 
тала. Glottis е бас сега; появява се 
крокодил - пазач. Използвайте дис- 
танционното управление. Придви- 
жете Bone Wagon Колкото е Въз- 
можно по-далече. Излезте на Корни- 
за (използвайте го). Идете до Края 
на Корниза и извадете дистанцион- 
ното управление. Слезте наполови- 


на по стълбата. Издебнете Кроко- 
guna и използвайте дистанционно- 
то така, че да му затиснете опаш- 
Ката под Bone Wagon. Слезте по 
стълбата и продължете Към дъно- 
то на екрана. 

Florist 

Влезте 8 магазина. Bowsley ce e 
скрил nog шанда. Погледнете лен- 
тата над вратата и използвайте 
Косата Върху нея. Излезте и пак 
Влезте обратно. Вомзјеу ще ви да- 
де пистолет и муниции за него, Ко- 
ито са Всъщност опаковка “зргоще- 
Па”. Върнете се 8 казиното. 

Casino 

Гоборете c nukonomo - moù we 
Ви зададе Въпрос. Отговорът е на 
дъската за “Кепо” зад Вас. Поглед- 
нете номерата, минете напред, на- 
зад и пак Вижте номерата, докато 
излезе нов номер. Това е и отгово- 
рът на Въпроса. 

Несогз office 

Говорете с Celso. Почукаште на 
Вратата и той ще Влезе заедно с 
жена си. 

Оп гоо! 

Тръгнете надясно по Края на пер- 
Ваза Към ръката от неоновия знак. 
Използвайте мелачката Върху под- 
пората, после използвайте и опа- 
Ковката зргощейа Върху същото 
място. Подпората ще поддаде и 
знакът ще падне. Качете се по 
стълбата. 

Меадом 

Тръгнете нагоре по хълма Към 
оранжерџата. Hector е тук и Ви 
“вргош" -Ва. Използвайте течния 
азот Върху себе си. Върнете се 06- 
ратно В Колата и погледнете 6 нея 
- там е главата на Sal. Сега Вече 
може да отидете при Куфарчето и 
да извадите билета на за. Идете 
зад оранжерията и продължете око- 
ло нея. Когато билетът изскочи от 
ръката Ви, сте намерили Къде е за- 
ровено тялото на Sal. Изкопаште го 

Сш зсепе 

Претърсете трупа - ще намери- 
те Ключ. Върнете се при Колата и 
използвайте Ключа Върху багажни- 
Ка. Отидете при резервоара за 60- 
да и използвайте Върху него опаков- 
ката зргошейа. Върнете се при 
оранжерията и отворете Вратата. 

Следва последната си! зсепе и 
парру епа! 

Генко Велев 


Не са много поредиците 8 све- 
тамна игрите, Които могат да се 
похвалат с 10-годишна история. 
Махв могат с гордост да претен- 
дират, че са автори на една от 
тези редки серии от успешни игри, 
издържали теста на Времето. Точ- 
но преди 10 години на пазара се по- 
яви една стратегия В реално Вре- 
ме, Която бързо грабна Вниманието 
на геймърите и доби направо Кул- 
пов характер. Както Вероятно се 
сещате, става въпрос за оригинал- 
ното біт Сйу, Което за Времето си 
беше революционно Като Възмож- 
ности и графика. 5 години по-Късно 
Maxis пуснаха продължението Sim 
City 2000, Което предлагаше u30- 
метрична 3D графика и почти Heo- 
бятни Възможности, Точно прекале- 
ните опции обаче попречиха на 
Втората част да добие популар- 
ността на оригиналната игра. 
Просто много геймъри нямаха нас- 
троение да загубят часове 8 стро- 
ежа на Водопроводни тръби и да 
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Икономическа 
симулация 


производител 


Maxis 
www.simcity.com 
Electronic Arts 


изискбания 


Win 95/98. DirectX, 
2 MB Video, 3D Video 


обръщат > Внимание 
на хиляди дребни де- 
тайли, Които обаче 
имаха Важно значе- 
ние за успеха 8 игра- 
та. Още 5 години 
по-Късно на пазара 
се появи и третата 
част от поредица- 
та. В біт Сйу 
3000 Мах! обе- 
шават да omc- 
транят недос- 
татъците на 
предшестбени- 
Ка и да се Вър- 
нат Към гени- 
алния геймплей 
на оригинала, 
Като 8 същото 
Време запазят 8сичКите безбройни 
Възможности пред мераклште да 
се пробват В ролята на Кметове. 
На пръв поглед 


няма почти никакви 

промени! 

В біт City 3000, точно както и В 
предишните две части, ще имате 
Възможност да проверите дали 
ставате за градоначалник. Целта е 
да се изгради максимално добър 
град, 8 Който Жителите ще се чув- 
стват щастливи. За целта трябва 
да осигурите Всичко необходимо за 
нормалното функциониране на cenu- 
шето. Това Включва Жилищни КВар- 
тали, електричество, магазини, 
индустриални зони, градски транс- 
порт..ги мразените от повечето 
геймъри Водопроводи и Канализаци- 
онни системи! Точно след 5-10 мину- 


ти игра обаче ще ус- 
тановите, че Sim City 3000 дейст- 
Вително е нова игра и че авторите 
са се поучили от предишните си 
грешки. Самата програма непре- 
Къснато Ви подсеща Какво точно 
липсва Въ Вашия град и по този 
начин се избягват продължителни- 
те размисли на тема: "Добре де, 
уж Всичко ми е наред, а защо Въп- 
реки тоба никой не идва да Живее В 
моето Китно градче?" Съветници- 
те Ви също не са лоши и Вместо да 
си губят Времето с безмислени 
разсъждения дават съобразени с 
конкретната обстановка напътст- 
Вия. Осбен тоба интерфейсът е 
сериозно обновен. Този път дизай- 
нерите са се отКазали от хиляди- 
те иконки, koumo Караха геймърите 
да се чувстват Като при работа с 
30 Studio МАХ. В біт Sity 3000 Bu- 
наги Виждате само десетина икон- 
Ки, а останалите са скрити под 


4 
j 


студио 


тях 8 добре организирани менјота. 
Така се запазва прегледност, а 
строежът на града не се превръща 
В отчаяно пърсене на иконката за 
"Полицейско управление" или "Уни- 
Верситет". Подреждането на сами- 
те икони и менюта е много сполуч- 
ливо и нямах абсолютно ниКакви 
проблеми за броени минути да се 
ориентирам В целия интерфейс. В 
самата игра също има накоџ проме- 
ни. Както и преди, ще имате бъз- 
можност да си изберете някоя гола 
полянка и да я застроште с Вашия 
идеал за град. Има Възможност да 
се заемете и с доизграждането на 
Вече започнато селище, за да си 
спестите скучноватичката първа 
фаза на играта, Където само мар- 
Кирате най-различни зони без реал- 
но да се случва нищо друго. Не са 
забравени и сценариите, Кошто съ- 
държат управлението на Вече изг- 
радени градове. Те Включват реша- 
Ването на транспортни, жилищни и 
екологични проблеми, Както и борби 
с Всякакви Катастрофи. За съжале- 
ние са отпаднали сценаршите от 
типа на "Оправете Токио след no- 
сещение на Годзила" и “Ограничете 
щетите от посещението на извън- 
земните нашественици ":-(. 

Известни нововъдения има и при 
графиката. Дизайнерите са се 653- 
ползвали от нарастналата мощ на 
модерните Компютри и са Вградили 
невероятни детайли. При най-голя- 
мата степен на увеличение ще мо- 
Жете буквално да наблюдавате жи- 
Вота на Всеки един Жител Във Ba- 
шия град. Сградите са доста доб- 
ре направени и Като цяло може да 
се каже, че біт City 3000 със сигур- 
ност няма да разочарова от гра- 
фична гледна точка. Има дори под- 
дръжка на 30-ускорштели, Въпреки 
че не забелязах особена полза от 
нея. Добри думи могат да се кажат 
и за звука, Кошто без да блести с 
особени ефекти създава подходяща 
атмосфера. 


Наръчник за 


начинаещи Кметове 


Следващите редове едва ли ще 
са интересни за SimCity Ветерани- 
те, защото аКо сте играли с успех 
біт City и біт City 2000 едва ли ще 
имате особени проблеми със сама- 
та игра. На практика 8 біт Сйу 
3000 трябва да правите същото, а 
и начините за постигане на целта 
също не са се променили значително. 
Съществуват обаче доста геймъри, 
koumo преди 10 години не са имали 
представа, че има такова нещо Ка- 
то РС и са пропуснали оригинална- 
та игра и първото 0 продължение. 


Най-Важното нещо е: і 


ниски данъци и висок 


жизнен стандарт 


При тази Комбинация от думи на 
Всеки средностатистически бъл- 
гарски общинар би му се изправила 
Косата, но горчивата истина е, че 
ако следвате практиката на род- 
ните политици и проявите бюрок- 
ратично дебелоочџе спрямо гражда- 
ните, никога нама да минете фаза- 
та на празната поляна! Просто 6 
град с Високи данъци нама да се за- 
сели нито един човек, а ако случай- 
но имате Вече жители на Вашето 
селище ще забележите, че те мно- 
го бързо ще си поискат най-различ- 
ни екстри, за да останат В града и 
да си плащат ниските данъци при 
Вас, а не при конкуренцията от съ- 
седния град. Без полицейсКо управ- 
ление, пожарна Команда и училище 
например няма никакъв шанс да се 
засели дори един човек. Същото 
естестбено Важи В още по-голяма 
степен за електричеството и 8o- 
допроводните тръби. Ако не сте 
чиновник от НЕК, вероятно ще се 
сетите, че не е достатъчно само 
да забиете някои ТЕЦ по средата 
на полето и да Кажете: "Ток има”. 
Вашите жители ще искат пълна 
електрификация на Всеки Квартал! 


Същото Важи и за Водата, а слава 
богу дори 8 Sim City 3000 авторите 
са спестили на геймърите пробле- 
ма с телефонизацията, макар че би 
било забавно да можете да органи- 
зирате 


лоВ на Корумпирани 


телефонни техници 


Друг сериозен проблем са дупки- 
те по улиците. Много бързо ще 
трябва да се примирите с мисъл- 
та, че не се намирате В София и 
построяването на улица не решава 
Въпроса Веднъж завинаги, а Вашите 
жители няма да търпят дупки дори 
и ден. След Като градчето се раз- 
растне не е лошо да помислите и 
за паркове, стадиони, библиотеки и 
др. подобни. Ако имате пари, може- 
те дори да си построите някое uyy- 
до на модерната архитектура, Кое- 
то бързо ще привлече туристи, а 
заедно с тях и сериозни инвести- 
ции. Докато стигнете до този мо- 
мент обаче ще минат доста часо- 
Ве с играта, защото бітСіу 3000 
точно Като предшествениците си 
е една от най-Комплексните и убли- 
чащи стратегии на пазара. 


Никола Дьрпатов 


t 


мериканските Компании бъл- 
Ват десетки игри Всеки 
месец, но истински ориги- 
налните и нестандартни загла- 
Вия почти Винаги са дело на ев- 
ропейци. Докато янките се mpy- 
дят над поредния Клонинг на те- 
ма Doom или Warcraft дребни aH- 
глийсКки или френски фирмички 
често създават същински перли. 
Точно така преди няколко години 
се появи играта Worms, дело на 
англичаните от ТЕАМ17. Въпре- 
Ки грозната дори за онова Време 
графика, нищожния бюджет и 
тоталната липса на Каквато и 
да е рекламна Кампания, тя ста- 
на култов хит и то не само В 
Англия, а по цял свят. Дори съз- 
дателите й бяха учудени от не- 
очаквания успех, но набързо съз- 
дадоха add-on - Worms+: Rein- 
forcements. Слеа 1-2 години се 
появи и продължението Worms 2, 
Което можеше да се похвали с 
идеална графика и Камара нови 
оръжия В ръцете на розовите 
терминатори, Разпространител бе 
не друг, а гигигантыт Microprose. 
Явно нито създателите, нито дис- 
трубуторите са имали причина за 
недоволство, тъй Като третата 
част - Worms Armageddon, вече е 
факт. 
И така - Въоръжените до зъби 
малки розови рамбовци се завърна- 
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ха и Армагедон може да започне. 
Идеята си е все същата: да Взри- 
Вим, удавим или разстреляме про- 
тивниковите червеи, като за тази 
цел използваме пребогатия арсенал 
от огнестрелни оръжия, базуки, 
гранати, експлоадиращи животни, 
стари бабички и смъртоносни тро- 
пически плодове. Към Класическия 
инструментариум, познат ни от 
Worms 2, са добавени и няколко HO- 
Ви, още по-хитроумни “оръдия на 
труда". Със скункса - модерно хи- 
мическо оръжие, можем да издушим 
противниците. Заразените чербей- 
чета позеленяват и започват да гу- 
бат енергия с Всеки изминал ход. Те 
могат да бъдат излекувани, само 
ако се докопат до някой медицински 
пакет. Ако пък искате да си напра- 
бите барбекю, то новата горелка е 
точно за Вас. Освен това разпола- 
гате с лък и ВикингсКа брадва, с ko- 
ято можете да разсечете против- 
ника си на две... В буквалния смисъл 
(атакуванџат червей губи полови- 


ната от енергията си). С овце- 
мета пък можете да изстреляте 
бедните блеещи животинки В же- 
ланата посока. За незапознапи- 
те с Worms читатели трябва да 
уточня, че овцата Всъщност е 
сВръхмощна самоходна бомба. 
Окопалите се Врагове могат да 
бъдат неприятно изненадани от 
бомбата-Къртица. Просто няма 
Как да изброя Всички оръжия, но 
Бетонното Магаре - олицетво- 
рение на божествения гняв, също 
е налице:-). Между другото - 8 
сандъците с оръжия Вече няма 
Виетнамски Капани (booby traps), 
така че смело събирайте небес- 
ната мана! 

Новост е появата на utilities - 
те падат от небето, също как- 
то оръжията и медицинските па- 
Кети и имат най-разнообразни 
ефекти. Например с помощта на 
лазерния поглед можете да улучи- 
те Врага си с пистолет или лък 
от огромно разстояние. Слабата 
гравитация също е много забав- 
на. Ако попаднете на jet pack, ще 
можете да полетите, Вместо да из- 
ползвате досадните стари ninja- 
горез. Съществуват и цяла Камара 
чисто стратегически utilities - зам- 
разяване на Вашите червеи В блоко- 
Ве лед (Където са почти неуязви- 
ми), избиране на произволен червей, 
невидимост и пр. 

“ЧерВеят никога не може да има 
достатъчно оръжия" - Казва Анди 
Дейвидсън, създателят на Worms 
(Който между другото отдавна би 
трябвало да лежи 8 звуКоизолирана 
стая В специализирано заведение), 
но Внушителният ноВ арсенал ще 
го задоволи, поне на първо Време. 
Колкото до графиката - най-сериоз- 
ната промяна 6 сравнение с Втора- 
та част е поддръжката на Високи 
графични режими - до 1024х768. То- 
ба е много удобно, тъй Като 8 ре- 
жим 640х480 се налагаше постоян- 
но скролиране и прицелването за 
далечни изстрели бе много трудно. 
Сега червеите и терените са 20- 


ре-долу с мащаба от първия Worms, 
но пък изглеждат несравнимо по- 
красиво. ЗВуковите ефекти са Han- 
равени с чувство за хумор и са из- 
ключително разнообразни - предви- 
дени са десетки различни пакети, 
между koumo да си избирате, както 
и Възможността да запишете соб- 
стВено озвучаване. Музиката също 
е на ниво. 

Разбира се, преди дори да си по- 
мислите за игра тряб- 
Ва да създадете своя 
дгеат-їеат от слузес- 
ти, розови чудовища. 
Измисляте осем имена, 
Колкото по-идиотсКи - 
толкова по-добре. Меж- 
ду другото В момента 
най-популярното име за 
червей е Моника Люин- 
ски... Избирате си го- 
Ворен пакет или запис- 
Вате свой собстВен 
(прекрасно се получава 
ако ускорите двукрат- 
но гласа си). Също та- 
Ка трябва да изберете 
сбой фанфар, Вид на 
надгробния Камък 
(Всички гробчета са 
много симпатични и се 
Кълчат В такт с музи- 
Ката) и едно специално оръжие. 
Най-накрая трябва да посочите 
своя флаг. Тук е мястото да се nox- 
Валя, че българският трибагреник е 
Включен 8 Worms: Armageddon и He- 
гоВ художник е... самият Боян Спа- 
соё! Просто ми беше омръзнало 
Всички 8 Интернет да ме питат 
дали съм руснак докато играех на 
Втората част и затова изпратих 
миниатюрно българско знаменце на 
Теат 17 с молба да го ВКлючат 8 
продължението. Сега с гордост мо- 
га да заявя, че съм нарисувал 
собственоръчно 340 пиксела от 
Worms: Armageddon (знамето има 
размери 20х17). ОтКлоних от тема- 
та... създайте отбора си и се хвър- 
лете се с главата напред 8 екшъна! 

Както Винаги, можете да играе- 
те срещу Компютъра или 8 multi- 
рауег да разкажете на с8оите сво- 
ите приятели ` 


къде 
зимуват червеите 


Предвидени са тренировъчни Hu- 
Ва, където да усвоите накоџ основ- 
ни умения - примерно пџлотаж на 
супер-овце или избиване на стари 
жени. Осбен това има една single- 
рауег Кампания и серия от битки, 
наречена deathmatch. Ако постига- 
те завидни успехи В тези дисципли- 
ни, ще получите достъп до няколко 


много забавни тайни 
опции, между koumo 
са амфибишните овце 
и Възможността чер- 
веште да kopam, ko- 
гато бъдат уцелени 
(е, не е Като Blood 2, 
но и това е нещо за 
консервативните ан- 
гличани). В multiplay- 
ег-а има две същест- 


Вени нововъведения. Първо - Вече 
можете да сключвате съюзи, като 
изберете еднакъв цвят за отбори- 
те си. Второ - по-добрите играчи 
могат да отпускат хендикап на по- 
слабите, тоест преднина В броя на 
червеите или тяхната енергия. To- 
Ва прави битките още по-интерес- 
ни и забавни. А Когато екшънът 
приключи, не забравяйте да поглед- 
нете статистиката и оригинални- 
те награди, с Които са почетени 
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Един прекрасен подарък! 


отбори и отделни чер- 
бей. Като нищо може 
да се окаже, че черве- 
ят Кита Lissa е станал 
шампион на висок скок, 
а пък В! Gates е преми- 
нал Към тъмната стра- 
на... 

Worms > Винаги е 
предлагал на играчите 
алтернативно забавле- 
ние, различно от това 
6 StarCraft или Quake 2. 
Онези, koumo прибърза- 
но отхвърлят тази иг- 
ра Като “несериозна” 
просто не знаят Какво пропускат. 
Какво удоволствие е да Взривиш с 
овца червеите на най-добрия си 
приятел, който от яд да си nompo- 
ши Клавиатурата и да глотне миш- 
Ката. За съжаление Теат 17 офици- 
ално обявиха, че Armageddon ще е 
последната игра от серията. Но 
Кой знае - може би Вече ни подгот- 
Вят триизмерен Вариант? 


Боян Спасов 


ем. 
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Том | от новия мултимедиен про- 
дукт „Общообразователна енцикло- 
педия „Сепсайа "997 е вече на na- 
зара. В енциклопедията са включе- 
ни 4 основни раздела: природа, на- 
ука, изкуство и хоби. 

В първия раздел ще 
намерите снимки и 
текстове за различни 
представители на рас- 
тителния, животинс- 
KMA, птичия СВЯТ И 
морската фауна. За 
всеки екземпляр са 
показани английското 
и латинското му наш- 
менование, зоните на 
разпространение или местообита- 
ване и характерните му особености. 

В раздела „наука“ са събрани 
знания по астрономия и география. 
Тук ще откриете данни за Слънцето 
и за отделните планети от слънче- 
вата система, както и за повечето 
от държавите от петте континента. 
Том ІІ на Общообразователната ен- 


циклопедия ще съдържа знания по 
физика, ботаника, химия, история и 
археология 

В раздела „изкуство са включе- 
ни биографични данни и сведения 
за творчеството на писатели и фи- 
лософи, художници и 
композитори на кла- 
сическа музика. 

Разделът „хоби“ е 
посветен на автомо- 
билите и домашните 
любимци-кучета и кот- 
ки. 

Приятна музика ще 
съпътства виртуална- 
та ви разходка из CBE- 
та на познанието. 

Том | на енциклопедията „бел“ 
сапа "99" на Stefani Мибтеда MO- 
жете да намерите във фирмения 
магазин на ул. „Княз Борис” 134 
или да я поръчате по Интернет на 
адрес; сфтагуееместию- Шак. сот 

За справки можете да се обрь- 
щате на тел, 980-98-13. 


б @ 


Елате с този талон боб 
фирмения магазин на ул. 
Княз Борис 134 и за всеки 
музиКален диск ши СО- 
ВОМ, Който Купите, ще по- 
лучите още един безплат- 
но. Ако Купите 2 диска, ще 
Ви подарим още 2, за 3 - 3 
и тн. 

Ако не си харесате диск, но 
си Купите нещо друго над 
5000 лева - пак безплатен 
диск. 


ПОБЪРЗАЙТЕ! 


ШІНІҢ 


Баман до изчерпване на подаръците. 


ишкой не може да отрече, че 
|] Майер е един от гени- 
| алните дизайнери 6 истори- 
ята на Компютърните игри, а име- 
то му е най-добрата реКлама за 
Всяка стратегия. Малко играчи зна- 
ят, че една от най-успешните игри 
на Microprose - Civilization ||, Всъщ- 
ност е създадена не от самия него, 
а от неговия Колега и партньор Бра- 
пън Рейнолдс, Който е дизайнер и на 
последното заглавие на фирма- 
та Firaxis - Sid Мауег$ Alpha Cen- 
tauri. Името на Сид 8 заглавие- 
то би трябвало да събуди инте- 
рес у почитателите на походови 
стратегии и да ги наКара да 
разбыржат Кесиште си. Има ло- 
гика – играта е наследила пове- 
чето от идеите на добрата 
стара Civilization. Сюжетът е 20- 
ре-долу следният: 

Космическият Кораб на обеди- 
нените нации Unity след 40-20- 
дишно пътуване достига до сво- 
ята заветна цел - звездната 


ете правилата, koumo не са никак 
прости. Предвиден е подробен 
"пер", може би дори прекалено под- 
робен - малцина ще имат нерви са 
го изчетат открай докрай. Тези, ko- 
ито са играли на ретро-стратегиџ 
Като Civilization, Colonization и Master 
of Magic, ще успеят бързо да се 
приспособят u Към Alpha Centauri, но 
просто ми става Жал за горките 
новаци. 


ҰҒАБЛАНЙ-2СОНЕЯВЛТҮЕ 
Әдетте кенін И тим а 
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система Алфа Кентавър. Негоба- 
та мисия е да открие подходяща за 
Живот планета и да я колонизира В 
името на Човечеството. Тук започ- 
Ват проблемите - Капитанът е 
тайнстВено убит, Връзката със Зе- 
мята прекъсва, а сред екипажа из- 
бухват бунтове. В Крайна сметка 
заселниците се разделят на седем 
фракции, а Unity е унищожен завина- 
ги. И пред Вас, В ролята на лидер на 
една от фракциите, стоџ нелеката 
задача да овладеете Алфа Kenma- 
быр... Но преди тоба трябва да зна- 


походова стратегия 
на Сид ашышы. д 
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Започвате със своя единствен 
"град" - първата Колония на Вашата 
фракция (тоба определено нама да е 
единствената прилика с Civilization). 
Отначало главните Ви задачи са да 
създадете няколко нови Колонии и 
максимално бързо да изследвате no- 
Върхността на планетата. Ако ус- 
пеете да се доберете до някоя оп 
разпръснатите Капсули (зиррју род5) 
преди другите фракции, можете да 
спечелите ценни облаги (помните 


си “Къщичките” В Смгайоп?). Ba- 
шите колонии добиват три типа ре- 
сурси - хранителни Вещества, необ- 
ходими за прираста на населението; 
минерали, използвани от индустрия- 
та и енергия, Която е еквивалент 
на парите. Зелените сектори са 
идеални за ферми, Каменистите - за 
добив на минерали, а Колкото по-на- 
Високо е един сектор, толкова по-го- 
лям е енергийният Ви добив от него. 
Накратко - търсете Каменисти, 
яркозелени сектори, по Възможност 
на Висока надморска Височина (ако и 
телефонните линши са добри ще е 
направо утопия). За жалост по-чес- 
то ще откривате червени джунгли 
от извънземни гъби (xenofungus), 
Които, освен че са напълно безпо- 
лезни, могат да създадат доста 
опасности за Вашите Колонии. 3a- 
това най-добре е бързо да ги npe- 
махнете, Като за целта използвате 
специалната единица Formers. И ka- 
то сте се захванали с тераформи- 
ране не спираште дотук - по- 
садете гори от земни расте- 
ния, постройте пътища, мини, 
ферми и слънчеви батерии. Ако 
сушата не Ви е достатъчна - 
Колонизирайте и океаните! 


Планетата няма да 


ви торпи долго... 


Хората най-брутално нару- 
шават баланса 8 прецизната 
екосистема на Алфа Кентавър 
и планетата скоро започва да 
отВръща на насилието с наси- 

' лие. Гадинките, koumo се Въдят 
8 ксено-джунглите и дълбините на 
океаните, започват да нападат ва- 
шите Колонии и стават Все по-аг- 
ресивни. Макар и без индивидуален 
интелект те притежават сложно 
колективно съзнание, може да се Ка- 
же дори, че планетата е Живо съ- 
щество. По-лошото е, че развита- 
та Военна технология няма да Ви 
помогне да се защитите от теле- 
патичните атаки на извънземните. 
Единственият фактор, Който има 
значение В такива битки, е моральт 
на армиите Ви. За kanak на Всичко 
Вашите скаути откриват и следи 
от разумен живот. Никой не може да 
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каже Как е изчезнала безименната 
извънземна раса, но повърхността 
на планетата е осеяна със странни 
Високотехнологични монолшти, kou- 
то можете да използвате за свои 
цели. Артефактите, оставени от 
извънземните, също могат да Ви бъ- 
дат полезни. 

Не трябва да забравяте 
и основните си Конкуренти 
- Враждебните човешки 
групировки. Всъщност 
“Враждебни” не е точната 
дума - те ще се държат 
много любезно с Вас, стига 
да им играете по гайдата. 
Но е трудно да угодите на 
Всички - ако изградите ин- 
дустриално общество, ще 
си навлечете гнева на еко- 
лозите, ако пък сте демок- 
рат, няма да се спогодите 
с религиозната фундамен- 
талистка сестра Мириам, Която ще 
Види 8v8 Вас самия Сатана. За да 
се харесате на Всички, трабва да 
сте умел дипломат и задължително 
да се Въздържате от използване на 
непозволени оръжия (Както 8 боя, 
така и при потушаване на бунтове). 

Можете да победите по четири 
различни начина. Ако сте 8 завоева- 
телско настроенџе, можете просто 
да изметете противниците си от 
лицето на Алфа Кентавър. Ако с 
умели дипломатически ходове си 
осигурите три четвърти от гласо- 
Вете им (гласовете на Всеки играч 
се определят от броя на заселници- 
те, Които Контролира) можете да 
ги обедините. За третия Вид побе- 
да вие нужна много добре развита 
наука и индустрия - трябва да за- 
Вършите първи тайния проект 
“Transcendence”, чрез който чобеш- 
Ката раса еболюира 6 по-Висш Вид. 
Съществува и четвърти начин за 
икономическа победа. За целта 
трабва да имате достатъчно енер- 
гия, за да завладеете целия свето- 
Вен пазар. 

Играта има няколко сериозни He- 
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gocmambka - основните два 
Ви посочихме още 8 ргемем- 
то 8 миналия брой: “Калпаба 
графика и лош интерфейс”. 


Графиката 


ше би ужаси 


Режимыт е 800х600, но тоба не 


компенсира недостатъците на 
псевдотриизмерния терен и псев- 
дотриизмерните единици, koumo 
пълзят по него (трудно е да разли- 
чите човек от подводница). Само 
сносната интродукция и доброте 
анимации при завършване на таен 
проект спасяват Firaxis и Брайън 
Рейнолдс от пълен позор. Колкото 
до интерфейса - след около 2 часа 
игра ше свикнете с него, но 6 нача- 
лото просто ще Ви изтръпнат oyu- 
те от Всичките менюта и подменЮ- 
та. Това се Компенсира от факта, 
че повечето маловажни елементи 
(управление на Колониите и тера- 
формиране) могат да бъдат авто- 
матизирани и така да си спестите 
голяма част от щракането. Все пак 
играта е доста сложна и може би 
нама Как интерфейсът да се опрос- 
ти повече. Дразни и фактът, че oc- 
новните идеи са заимствани от 
Всевъзможни стари стратегии. 
Въпреки това си струва да я 
изиграете. За разлика от Civilization, 
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kogemo имаше само 5-6 различни 
държавни строя, тук ще можете 
много по-прецизно да съставите 
модела на Вашата собстВена футу- 
ристична утопия. От менюто social 
engineering ще зададете Вашия gbp- 
жавен строй, икономическа полити- 
ка, ценности и структура на общес- 
твото. Колкото повече напредвате 
В науката, толкова повече алтерна- 
тиви ще придобивате. 

Атмосферата 8 играта е Като 
ВъВ фантастичен роман, дипломаци- 
ята също е добре изпипана (Което 
не можеше да се Каже за никоя от 
предишните подобни игри). Допадна 
ми и реалистичната опция Blind 
Research - Когато та е активирана, 
не можете да определате точно Коя 
наука да "изобретат" Вашите учени, 
а трябва да им посочите В Коя 06- 
ласт да насочат усилията си - Ко- 
лонизация и прираст на население- 
то, чиста теория, икономика и инф- 
раструктура или Военна технология. 
Внимание заслужава Възможността 
за дизайн на Ваши собствени едини- 
ци (можете да създадете например 
зјеаћћ-колонизатор и да се чудите 
какво да го правите : -). 

Играта има какво да предложи на 
Всеки фен на Класическите страте- 
гии. Въпреки тоба тя Категорично 
няма да стане хит. От Сид, Брайън 
u Firaxis очаквахме много повече. 

Боян Спасов 
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Отдавна не съм се забавлявал 
толкова добре – може би от Време- 
то на Colonization на Sid Meier omn- 
pegu около 5-6 години! Защото 
ANNO 1602: Creation of а New World 
е точно тоба - една много добра 
стратегия от типа на Colonization, 
но осъвременена В стил Саезаг ||. И 
Като споменах за Саезаг || - ноба- 
та игра е сыцо толкова трудна, ако 
не и повече? Кандидатите за римс- 
Ки губернатори излизаха от Кожата 
си, Когато 8 поверения им град за- 
почваха пожари, чума, безредици и 
Варварски нападения. Горе долу това 
очаквайте В АММО 1602 - освен то- 
ба ще строште повече от един 


е. 


град, а Вашите Капризни граждани 
ще Ви тормозят с Какви ли не изис- 
кванџа - църкви и Катедрали, Кръч- 
ми и пазариша (храна за тялото и 
за душата); училища, пожарникарс- 
Ки постове и болници, театри, ба- 
ни и Колежи... а, и бесилки!! Послед- 
ното не е майтап – една на8реме 
построена бесилка ще Ви спести 
много неприятности с Крадци и 
разбойници! Освен храна ще трябва 
да добивате или Купувате алкохол, 
тютюневи изделия, плат и облекло, 
подправки, юВелирни изделия, Какао, 
няколко Вида оръжие (Включително 
артилерия), няколко Вида строител- 
ни материали; наколко типа Кораби 
и... TOOLS! Пиша го с главни букви, 
защото е най-най-Важният Ви pe- 
сурс - абсолютно Всяка сграда или 
upgrade изисква някакво количество 
инструменти (май само за строе- 
жът на крепостни стени, пътища и 
площади и за ранните Колиби за за- 
селниците ще можете да минете 
гратис). 

На теория В началото играта не 
изглежда чак толкова "страшна" - 
как беше 8 Colonization? Избирате 
си име (Міск Мопітег) и флаг (на- 
родност) и после следва “В година 
1602-ра Ние, Кралат на Бимбинис- 
тан, изпращаме Нашия Верен слу- 
жител и губернатор Міск 
Mortimer да завоюва и npu- 
съединява Към Кралството 
нови земи и народи и да 
увеличава и умножава бо- 
гатството Ни...". Естес- 
тВено можете да играете 
В мрежа или single и да u3- 
берете случайно генерира- 
на Карта или пък Кампания 
от двадесетина епизода. 
При Всички случаи играете 
на Карта, Която съдържа 
архипелаг от 10-15 остро- 
ва с различна големина, Ко- 
ето Всъщност отговаря и 


икономическа стратегия 
В реално Време 
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на историческата истина = спомне- 
те си Карибско море с неговите 
безбройни острови и борбата меж- 
ду европейските държави за надмо- 
щие В района. 

Стартовите условия при различ- 
ните епизоди от Кампанията са 
различни - може дори да започнете 
с напълно развит град и многоброй- 
ни спомагателни Колонии; по прин- 
цип обаче това е изключение - 
обикноВено разполагате с едно- 
единствено малко корабче, натоба- 
рено със строителни материали и 
малко храна. Най-належашата би 
задача е да си изберете остров за 
първата си Колония. На Всеки ост- 
ров може да се отглеждат Жито 
плюс три други селскостопански 
култури – тютюн, грозде и захарна 
тръстика или пък Какао, памук и 
подправки. Освен тоба наличието 
на планина даба Възможност за съз- 
даване на Каменна кариера и на ка- 
меноделни; допълнително същест- 
буба шанс за отКриване на залежи 
от желязна руда и дори злато. За 
разлика от много други стратегии 
тук реките са само пречка - отне- 
мат ценна земя и създават забла- 
тени и неизползваеми участъци, 

И така, избрали сте си остров 
(не се мотайте много, тый Като 
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съперниците също трескаво си 
търсят подходящи терени) и прави- 
те първата си стъпка на твърда 
земя. За целта създавате док и 
склад Към него, след което Вече 
има Къде да разтобарите налични- 
те си материали и можете да прис- 
тъпите Към по-нататъшното 
строителство. За предпочитане е 
избраният остров да е по-големи- 
чък, да има поне една планина и да 
е пригоден за отглеждане на трой- 
ката продукти тютіюн, грозде и за- 
харна тръстика. Допълнителен бо- 
нус е наличието на желязна руда и 
на 100% плодородност за един от 
продуктите грозде/захарна тръс- 
тика. Не е необходимо още В само- 
то начало да се безпокоите за от- 
криване на златни залежи и за ару- 
гите селскостопански Култури - Ко- 
гато сте 8 състояние да ги добива- 
те, обикновено Вече ще можете да 
си създадете поне още една Коло- 
ния на необходимото място. 
Когато се опитате да започне- 
те построяването на Колонията си, 
ще откриете, че почти Всички 
сгради са Ви недостъпни - и 
тоба е собсем логично. 
В началото Вашите р - 
заселници се инте- 
ресуват само от 
намирането на 4 
поне малко хра- 
на и на накое 
парче плат, с 
Което да заме- 
нят сламените 
полички жените 
си; естествено 
не е по силите им 
да построят Кора- 
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да прокопаят дълбоко ~. 
под планината мина за же- 

лазо. Постепенно обаче, с разраст- 
Ването на Колонията и с подобрава- 
не на благосъстоянието на жите- 
лите, ше нарастват и познанията 
на Вашите строители и работници 
и те ще бъдат 8 состояние да 
строят много по-големи и сложни 
сгради и да произвеждат различни 
допълнителни продукти. Ше се убе- 
личават и данъците, koumo ще съ- 
бирате от населението - за съжа- 
ление обаче, ше се увеличават и 
техните нужаи и претенции за go- 
пълнителни стоки и за обществени 
сгради. Освен тоба те ще искат и 
по-добри Къщи - ъпгрейдът на жили- 
щата ще се извършва от самото 
население, но само ако Вие сте оси- 
гурили необходимите материали и 
TOOLS! На това отгоре те получа- 
Ват така сКъпоценните материали 
(дори tools) напълно безплатно! 


Безплатна е и хра- 
ната, Която сте 
длъжни да им оси- 
гурите - гладът е 
едно от най-Ка- 
тастрофалните за 
колонията Ви съби- 
тия. Ако обаче 
Всичко Върви добре 
и градовете Ви 
процъфтяват, на- 
селението Ви също 
ще се “ъпгрейдне" 
В по-горна Катего- 
рия - и тоба Вече 
ше Ви даде тази 
така нужна Ввъз- 
можност за стро- 
ителство на go- 
пълнителни сгради и за производс- 
тво на нови стоки, оръжие и мощни 
battleships. Възможните Категории 
за населението са общо пет - Ріо- 
neers, Settlers, Citizens, Merchants, 
and Aristocrats. При упраблението на 
Колониите си ще трябва много Вни- 
мателно да балансирате между 
форсираното развитие - Което поч- 

ти със сигурност ще Ви 


тищ остави без пари и без 


T „| ресурси дори за наџ- 
елементарните 

нужди на градо- 
бете Ви, и меж- 
ду бабното и 
постепенно 
изграждане на 
широка проџз- 

| Водствена 6a- 
за. Бавното 


N 
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- разрастбане 

ес ИИО може да стане 
КООЗ причина да изос- 

КОЗ? панете от ръково- 
2 б дените от компютъра 


съперници - което означа- 
Ва, че Всички допълнителни ценни 
острови ще бъдат Вече заети, а 
дори да успеете да се настаните 
на някой от тях, не ще разполага- 
те с необходимите технологии и 
производствени мощности за оръ- 
Жие и Кораби и ще бъдете изхвърле- 
ни със сила. Все пак поне първите 
5-6 епизода от Кампанията ви са 
"мирни" - Което означава, че ще 
можете са приложите бавното и 
Внимателно разрастване, без да се 
страхувате от другите противни- 
ци (освен от доста многобройните 
пирати). 

Надявам се досега да не съм Ви 
уплашил, защото играта е ОЩЕ 
ПО-ТРУДНА, отколкото съм Ви я 
описал! Все пак обаче Ви уверявам, 
че си струва да я разучите - удо- 
Волствието, Което ще изпитате, е 
голямо! Още повече Като се вземе 


предвид и невероятно изпипаната 
графика (задължително е да се иг- 
рае 8 режим 1024х768) - детайл- 
ността на изображението на сгра- 
дите, на животните и на човешки- 
те фигури не отстъпва на Аде о! 
Empires - и това е действително 
едно огромно постижение! 

Слабите места на играта са 
две - недостатъчната on-line no- 
мощ - дори Котката да не ви е изя- 
ла ръководството, едва ли ще ви 
остане Време да го четете Внима- 
телно при нужда по Време на сама- 
та игра (Която, също както Саезаг 
Ш, е В реално Време). Второ не- 
достатъчните По! keys – ще имате 
адска нужда от още две-три функ- 
ции, koumo да можете да използва- 
те светкавично, Когато нещата 
почнат да загрубяват (а те загру- 
бават отвратително бързо! 

А ето сега и един специален 60- 
нус - нашият прочут стратег и гу- 
бернатор Міск Мопітег ни изпрати 
работните си бележки В едно опър- 
пано бележниче под заглавието 
“Записки на един изтъкнат губер- 
натор”. 

Последен съвет от мен - налич- 
ният tutorial е Крайно недостатъчен 
- но 8 никакъв случай не се onum- 
Вайте да играете на сериозно, ако 
не сте го “превъртели” най-търпе- 
ливо! 


1. Важното е да направите разлика между Колония 
и Жилища! Работниците специалисти - дървосекачи, 
Каменари, плантатори, рибари и т.н. живеят и се 
хранят 8 сградите, Където се намират и работилни- 
‚ цитечим – за тих не е необходимо да строите жили- 
’ шай да осигуравате храна (но не можете и да им Cb- 
бирате данъци, Въпреки че са показани Като брошка 
население). И обратното - Във Всяко Жилище живеят 
хора, koumo не работят 8о8 Вашите постройки; за 
тях ще трябва да осигуравате безплатно строител- 
ни материали, tools, храна, Обществени сгради и цял 
kyn аруги стоки - за сметка на това пък ще можете 
да ги товарите яко с данъци. Тази разлика между 
двата Вида население Ви дава Възможност да създа- 
° дете “производствени Колонии” – от koumo само да 
/ получавате стоки, без да е необ- i 

одимо да им осигурявате каквото 
| а е било!! 

2. Специализирайте Колониите 
- нека Всяка от тях да произвеж- 
да само продуктите, за koumo е 
10090 пригодна; прекръстете Кора- 
бите по имената на превозваните 
® стоки (например “Spice Ship” – mo- 
"же да не е романтично, но maka 
ще може да се ориентирате свет- 
Кавично Кой Кораб с Какво се зани- 
мава и Къде ще трябва да подси- 
лите), 

3. Поне В половината епизоди 
от Кампанията единственият ви 
реален противник ще бъдат пира- 
mume - техните Кораби са доста 
мощни и ако се опитате да ги би- 
ете по море, ще търпите големи 
„ загуби. ЗатоВа заменете тљргов- 
77 "ските си Кораби с бойни – те npe- 
Возват по-малко стоки, но са по- 
бързоходни; не им поставяйте оръ- 
дия и просто бягайте от пирати- 
те и се уКривайте 6 пристанища- | 
та. За целта обаче ще трябва да “7% 
защитите самите пристанища - 
задължително с групи от поне две 
каменни отбранителни Кули – една 


+ 


топански постройки, произвеждащи суровини могат 

да се обслужват по пози начин). ЕдинстВено пазари- 
шата (market place) и пристанището разполагат с | 
Колички; ако започнете много често да получавате я 
съобщението “stock ІШІ" или не разполагате със" сво- 
бодно складово пространство, или просто не Ви дос- \ 
тигат количките. Възможното решение е да постро- 

ите “излишни” пазарища с единствената цел gaino- 
лучите допълнителни Колички! | 

7. Обърнете Внимание на една Крайно съществе- +. 
на подробност - освен със съперниците си (В побе- 
чето епизоди) ще може да търгувате и с независи- 
ми търговци (free traders) – те Купубат ш продават 
практически Всичко - но на много неизгодни за Вас 
цени. Внимавайте обаче - В поне един епизод от kam- 
панията (номер 2) няма free traders, 
нямате и съперници, с koumo да 
търгувате - на практика това 03- 
начава, че наличните Во запаси от 
tools ще трябва да стигнат за cne- 
челбането на епизода! Фр». 

8. Когато започнете активни 
бойни действия, обърнете" много 
специално Внимание на защитата _ 
на пристанищата си - те не Mo- “ 
гат да бъдат предпазени от Кре- 
постни стени и са уязвими от Ко- 
рабната артилерия на Врага; опи- й 
таште да ги строите 8 заливи и + 
поставете оръдейни Кули на,Входа 
на залива. Ако пристанището” Ви 
бъде разрушено, ще загубите и 
Всички сгради, построени на Конт- 
ролираната от него територия! За 
да се подсигурите, постройте Кре- 
постни стени ЗАД пристанището 
(не забравяйте да поставите и City 
Gate) и максимално близко построй- 
те поне един market place. 

9 Строежът на докове по Крайб- 
режната ивица е прекрасно средст- 
Во за икономисване на ценна остров- 
на земя и за създаване на пътища 
до трудно достъпни места (обикно- 
Вено около планините)! 

10. Построените докове обаче 
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кула бинаги губи 98убоя с един пи- 
ратски Кораб. Тук има нешо инте- 

ресно - пиратите се учат! В началото Винаги се 
8турбат да преследват Корабите Ви и падат 6 Клоп- 
Ката на пристанищните батареи - след 3-4 загубе- 
ни Кораба обаче започват да се отКазват и да бягат, 
когато Корабът Ви успее да се укрие В пристанище- 
то. Затова пък навярно по това време Вече ще мо- 
же да строите и големи battleships... 

4. Следете Кога съперниците създават нови Коло- 
нии - обикновено тогава ръководените от Компютъ- 
ра противници са готови да Купуват строштелни ма- 
териали и ще можете да направите доста изгодни 
сделки (ако не сте започнали Вече бойни действия, 
разбира се). Този номер не Винаги ще работи, Когато 
играете 8 мрежа срещу жив противник, 

5. Не подценявайте туземните Жители - те пра- 
Вят с Вас натурална размяна, Която е безценна, ако 
сте останали без пари. 

6. Когато строите производствени сгради, се 
опитваште да ги разполагате така, че максимално 
_ Възможните Количества стоки да бъдат. пренасяни 
от самите работници ма Ы селскос- 

| ~ ст 


М 


са слабо място за сухопътен десант 
- не стройте докове без абсолютна необходимост, 
ако се очертават активни бойни действие (пирати- 
те не се броят - те нападат само по море). Наме- 
рете начин да защитите ивицата построени докове, 
Включително и сос City Gates от двата ú Края. 

11. Една хитрост - горите са непроходими за су- 
хопътен десант, набързо засадена гора може да бъ- 
де животоспасяваща, ако сте зле с Военната про- 
мишленост и трябва да спечелите малко Време! Оба- 
че гората не може да попречи на Корабната артиле- 
рия да унищожава сградште Ви; освен тоба гората 
не може да попречи на противника да построи свое 
пристанище и тогава ще получи зона на Контрол, 
след Което просто ще изсече пречкащите му се дър- 
бета. 
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Тһе Sacrat of Monkey Island} 
and % | 
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Му паме-< Guybrush Тһгеермооабтапа I want tı 
"а Pirate! 


Кой прави най-добрите kyecmo- 
ве? Днес 90% от играчите без Ко- 
лебанџе ще посочат LucasArts. Доп- 
реди няколко години тази фирма си 
оспорваше първенството със Sier- 
га, но последните се преориентира- 
ха Към по-популярните жанрове и 
LucasArts остана единстВеният ce- 
риозен производител на Куестобе 
(или adventures, както ги наричат 8 
Калифорния). Без съмнение жанрът 
е В Криза, но напук на това Всяко 
следващо заглавие на LucasArts 
постига световен успех и траџно 
се настанява В Класациште. Най- 
пресният пример е Спт Еапдапдо, 
където |исазАйз за пореден пъг 
доказаха себе си. Журналистите се 
надпреварваха да сипят заслужени 
комплименти под мотото "фирма с 
Железни традиции, страхотен стил 
и свеж хумор", а играчите по цял 
сват Купуваха ли, Купуваха... 

Този авторитет е завоюван с 
помощта на десетки успешни заг- 
лабия през последните десетина 
години – най-известна между тях е 
пиратската серия за Monkey Ісіапа. 
ПърВият епизод излезе през далеч- 
ната 1990 година и Веднъж завина- 
ги натри носа на Всички Конкурен- 
ти (повечето от max бяха тексто- 


га оп раб forjnothin 
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Ви приключения, Където непрекъс- 
нато трябваше да се пише де! knife 
u КИ dwarf). Тогава LucasArts бяха 
просто софтуерният отдел на 
Lucasfilm Ца. – нищо повече от puc- 
кован проект, спонсориран от фир- 
мата на Джораж Лукас. 

Приключението започва на един 
от 


Карибските острови 


където нашият герой - младият 
авантюрист Гашбръш Трийпууд no- 
дава кандидатурата си за членст- 
Во В пиратския синдикат. Пирати- 
те са онази асоциална прослоцка, 
която или пие грог 6 Кръчмата, или 
плачкосва испански галеони В зави- 
симост от настроението си (и 
Кръчмата е под носа ни, и испанс- 
ките галеони няма да избягат). Ин- 
тересно Жизнено поприще. Трудно 
можем да си представим по-неспо- 
лучлив Корсар от Гайбръш = освен 
способността да задържа дъха си 
под Вода за десет минути той ня- 
ма пиратски таланти, страда от 
порцеланофобия, няма си нито кука 
на ръКата, нито превръзка през 
окото и най-Важното - никога не 
казва "Ааарг!" или "Shiver те tim- 


2% Тм а рагафе! 


бегз!". Въпреки тоба успява да npe- 
одолее трите изпитанџа – да побе- 
ди Майстора на Меча, да изкопае 
легендарното Изгубено Съкровище 
и да открадне Идола с Многото Ръ- 
це. Така се ражда пиратът с наџ- 
нелепото име. Неговата любима - 
губернаторката Илейн е отвлечена 
от духа на злия пират Ле Чък и 
т.н. Накрая героят и героинята се 
прегръщат, наблюдавайки с удов- 
летборение на победители Как mex- 
ният архи-Враг експлоадира на фо- 
на на нощното небе... 

Но "истинското зло никога не MO- 
же бъде унищожено напълно", казват 
Lucasarts и една година по-Късно 


издават 
продължението 
Ге Сһиск’ѕ Revenge. 


Тук Гаобръш се впуска В търсене 
на Тһе Ва Whoop - съкровището, 
превърнало се Във фиксидея на Bce- 
ки Карибски пират. Четирите nap- 
чета на Картата са разпръснати 
из различните острови, а Илейн е 
Вбесена на любимия... Ле Hok също 
се завръща - този път Като зомби 
и даба Всичко от себе си, за да 
направи черен живота на нашия ге- 
рой. В Крайна сметка се оказва, че 
Від Whoop представлява увесели- 
телен парк и става голяма бърКо- 
тия... 

Monkey Island е сред любимите 
ми игри за Всички Времена, а глав- 
ният герой Гашбръш е прототип на 
множество Класически Куест ге- 
pou. Изиграх отново двете части и 
повярвайте ми, доста се изпотих 
докато ги мина. Загадките са на- 
истина трудни, особено В сравне- 
ние с фасулските нови Куестове, 
Които се минават за ава дни (нап- 
ример пе X-Files). 

В началото на миналата година 
излезе и третата част - Тһе Сигве 
of Тһе Monkey Island, но та обясни- 
мо не може да бъде Включена Към 
ретро рубриката. Да се надяваме, 
че В близкото бъдеще LucasArts ще 
ни подготвят ново продължение. 


Боян Спасов 
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огато става дума за КомпЮ- 
13 търни симулатори, името 

MicroProse обиКноВено е cu- 
ноним на перфектно Качество. А 
Когато В заглавието на играта фи- 
гурира и името на култовия за Bce- 
Ки абиофен филм Тор Сип, можем да 
очакбаме само нешо супер. Лично 
аз разчитах, че masu игра ще бъде 
убшствена. 

Този път обаче МсгоРгозе са се 
изложили Като абсолютни Кифла- 
ажиџ. Не знам дали Вината е тяхна 
или на Конкретните изпълнители 
от Zipper Interactive, но най-новият 
им продукт Тор Gun: Hornet's Nest е 
твърде далече от представите за 
нормален симулатор. 

АКо следваме логиката на едно- 
именния филм, 8 тази игра трябва 
да става дума за елитната школа 
за пилоти на изтребители Към Во- 
енноморските сили на САЩ. Да, 
ама не. В Тор Сип: Ногпе 5 Мез! до- 
ри няма тренировъчни мисии. Един- 
ственото общо с филма е, че noe- 
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Симулатор на 
тактически изтребител 


Zipper Interactive 
MicroProse 


Pentium 200 сы... 


32 МВ ВАМ и DirectX 6.1 


МЕЗТ 


мате ролята на главния герой Мау- 
егіск (Том Круз), Който носи името 
на небезизбестните американски 
ракети Въздух-земя. Освен това за 
разлика от оригинала ще трябва да 
Карате Е/А-18 Ногпе!, Вместо тра- 
диционния за шатския флот изтре- 
бител Р-14 Tomcat. 

Играта е Всичко друго, но не u 
реалистична. Забравете базовите 
правила за Въздушни маневри. Yn- 
равлението на самолетите не е 
трудно, но е В противоречие с 
Всички Възможни закони на физика- 
та. Машината Ви завива със cko- 
ростта на побеснял градински ох- 
ЛюВ. Дори ако поддържате опти- 
мална скорост, завоят на 360 гра- 
дуса ще Ви отнеме повече от поло- 
Вин минута. Резките маневри (90- 
Колкото са Възможни) не предизвик- 
Ват характерното причернябане 
пред очите, Както е при истински- 
те полети и реалистичните само- 
летни игри. В момента, Когато се 
опитате да направите лупинг, с 
ужас ше установите, че самоле- 
тът Веднага започва да пропада. 

Битките твърде малко Hanom- 
нят на симулатор. Приличат по- 
скоро на 
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игра 8 агсайе-стил 

Играчет може да стрела на бо- 
ла, без да се притеснява много- 
много дали мунициште му ще свър- 
шат. За разлика от истинските 
самолети, радарыт засича и цели- 
те, koumo приближават В гръб. Ca- 
монасочващите се ракети Веднага 
прихващат Всеки противник В 
предната полусфера, независимо 
дали имате Визуален Контакт или 
не. 

Изтребителят Ви е натоварен с 
Въоръжение, с Което и бомбардиро- 
Вач В-52 или Ту-140 би се затрудни- 
л да излети. Вашият Ногпе! може 


да 


носи 10 ракети 


Въздух-земя Мамепск 

до 24 Sidewinder или Sparrow за 
поразяване на самолети и тон сна- 
ряди за скорострелното Ви оръдие. 
Освен това ще можете да използ- 
бате и ракети Като Dart Wolf, 
Starflower и други подобни, за koumo 
никой от познатите ми оръжейни 
спецове не беше чувал нито дума. 
Най-голямото безумие обаче предс- 
тоеше - направо онемях, Когато 
без да искам успях да унищожа про- 


тивникова наземна 
база с противоврз- 


душни ракети 
Sidewinder. Поред- 
ната ми изненада 


бе, Когато щатс- 
кият самолетоно- 
сач Нимиц експло- 
дира целия, щом за- 
бих носа на моя 
Ғ/8-18 8 неговата 
палуба. 

Тоба обаче не 
трябва да Ви при- 
тесняба. Не е нуж- 
но да си губите 
Времето В тренировки по приземя- 
Ване, тъй като мисията приключва 
Веднага, след унишожите набеляза- 
ните цели. 

За съжаление Тор Сип не пред- 
лага и твърде големи Възможности 
за стрелба на Воля. Играта 8 общи 
линии е 


пълна скука 


Та съдържа три Кампании - В Cu- 
бир, Ирак и Колумбия. Всяка от тях 
съдържа само по 10 мисии. Първо- 
начално трябва да се борите със 
самозабравил се руски Велможа, 
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Който се опитва да превърне Сибир 
6 свое собствено Владение, след 
това се сблъсквате с Въздушните 
асове на Саддам Хюсеин и накрая - 
с латиноамериканските наркобосо- 
Ве. За жалост Всяка от мисиите 
трае по от 5-10 минути. Опитен 
фен на симулаторите би могъл да 
превърти Тор Сип за по-малко от 
един ден. 

Едно от малкото хубави неша 6 
играта може би е графиката. Само- 
летът Ви изглежда направо стра- 
хотно, Когато е накичен Като Ко- 
ледна елха с тонове ракети. Назем- 
ните съоръжения са доста детайл- 
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но изпипани. Ше 
можете да се по- 
радвате дори на 
отблясъците от 
прожекторште на 
Вражеските лети- 
ша или на пречупе- 
ната през предно- 
то Ви стъкло слън- 
чева светлина. 
Промените 8 тере- 
на са нарисувани 
достатъчно Конт- 
растно, така че да 
не губите предс- 
тава за Височина, 
когато летите твърде ниско. Ка- 
чеството на графиката обаче не е 
чак толкова добро, че да Компенси- 
ра останалите слабости на игра- 
та. След Като съм играл последни- 
те симулатори на Е-16, МЮ-29 и Ғ- 
22 Raptor, новото отроче на Micro- 
Ргозе ми се Видя пълен боКлук. Иг- 
рата не е нито Качествена патак- 
лама, нито Качествен симулатор. 
Така че ако имате излишно Време 
за губене - убийте някой друг час с 
Тор Gun: Hornet's Nest. Едно обаче е 
сигурно - няма да се почувствате 
Като Том Круз. 

Морган Кроу 


огато преди наколко месеца 
| писах за 3D Railroad Master и 
Autobahn Raser, бях твърдо 
убеден, че едва ли скоро ще ми по- 
падне игра, Която да им бъде дос- 
тоен Конкурент. Поради тоба wo- 
Кет от поябата на Сом Нипіег на 
фирмата Хка! беше направо неопи- 
суем. На пръв поглед това заглавие 
звучи точно като безспорен Канди- 
дат за наџ-идиотска игра на хиля- 
долетието, но Веднага след инста- 
лацията установих, че тоба не е 
съвсем така :-)). 
Та какво Все пак е Сом Нищег? 
Ами... 


ЛОВ НА КРАВИ! 


Най-точно и Кратко играта мо- 
же да се опише Като пародия на це- 
лия жанр на ловните симулатори, 
като В същото Време авторите са 
Включили и малък бонус, за Който 
ще стане дума след малко. След 
стартирането на Cow Hunter тряб- 
Ва първо да си изберете на Какво 
точно ще играете. Има общо 3 съв- 
сем различни игри, кошто са обеди- 
нени само от наличието на Крави 6 
тях, Първият Вариант се нарича 
Cow Hunt и е доста забавно напра- 
Вен майтап с ловните симулатори 
от типа на Оеег Нищег. Хората от 
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Хісаї обаче са поставили ударенџе- 
то Върху екшљн-елементите и на 
практика ще трябва да упражнава- 
те точността на мерника си Върху 
летящи Крави, хамбургери, бутилки 
с мляко и ар. подобни. След Като 
застреляте определен брой крави 
минавате на следващото ниво и 
така докато не успеете да събере- 
те необходимите точки, за да npe- 
минете по-нататък. Цялото тоба 
нещо се извършва под звуците на 
апокалиптична музика и съвсем ав- 
тентични записи на предсмъртни- 
те стонове на истински Краби :-). 
Вторият Вариант на Сом Нищег се 
нарича Миша Сом и е точно тоба, 
Което Вероятно си мислите - гавра 
с поредицата Уигіша Сор! Играта е 
направена точно 8 стила на ориги- 
нала на ЗЕСА с дребната разлика, 
че Вместо по престъпници ще 
трябва да стрелате по най-различ- 
ни породи Крави. И тук има музика 
В стил Хичкок, Която съвсем допъл- 
Ва Куриозната атмосфера. Най-нак- 
рая може да се пробвате и В Сом 
Tipping, Която определено е най- 
странната част от Сом Hunter. 
Описанието на тази игра съвсем 
не е лесно, защото целта е 


да Кез определен 
рой мирно спящи 
крави 


Проблемите идват от не дотам 
заспалите бикове, които естестве- 
но не са Възхитени от Вашата дей- 
ност :-)). Това обаче далеч не е 
Всичко. Към Cow Hunter има и прило- 
Жен редактор на нива, с помощта 
на Който за броени минути можете 
да си спретнете нови предизвика- 
телства. Авторите от Хіса! също 
обещават, че на страницата 8 Ин- 
тернет ще се появят нови нива, 
таКа че ловът на Крави едва ли ще 
Ви писне толкова бързо. 

Не мога да не отбележа, че Сом 
Hunter се оказа една от най-прият- 
ните изненади на месеца. Играта с 
абсолютна сигурност няма да ста- 
не мегахит, но определено има по- 
тенциал да Ви задържи повече от 
15 минути пред екрана. Тоба Важи 
само ако по принцип си падате по 
подобни пародии, обичате игри с 
много черен хумор и не очаквате 
поредния мегаспектакъл с феноме- 
нална 30-графика. 

Никола Дърпатов 


понският анимационен стил 
gj: Включва огромни Кръг- 

ли очи, дълги Коси 8 неестес- 
твено ярки цветове и перфектни 
тела, Кошто споКойно могат да до- 
Карат Комплекс за малоценност на 
Лара Крофт. Да, ето човек, който 
съвсем не е фен на триизмерната 
силиконова археоложка - линчувайте 
го! Но преди да посегнете Към Кат- 
рана, перата и всевъзможните ост- 
ри и топи пособия за причиняване 
на болка (Tomb Raider според мен 
спада Към Втората Категория), 
прочетете следващите редове за 
Зерепа Core - поредната КомпЮю- 
търна 


игра, Вдъхновена от 
ANIME 9 


Всъщност японската анимация 
не е особено популярна 8 България, 
но не така стоят нещата по сбе- 
та. ANIME отдавна не е запазена 
територия само за източните на- 
роди с дръпнатите очи, а се радва 
на сериозна популярност и при за- 
падняците. Най-големите хитове 
от този жанр спокойно могат да се 
сравнят по известност с анимаци- 
ите на Walt Disney. Разпространи- 
телите на Компютърни игри бавно, 
но сигурно започнаха да проумяват, 
че популярността на 
АММЕ може лесно да се 
превърне В идеалната 
безплатна реклама. 

Такава фирма е 
Monolith Productions, 
Която съвсем наско- 
ро издаде Shogo - 
успешен _ 30-ек- 
шын, напрабен на 
базата на японс- =; 4 
ката анимация. 

Явно доволни от yc- 
пеха на Зћодо, те се 
ангажираха с разп- 
ространенџето на оше 
една АММЕ-џгра – ролева- 
та Зерега Core. Фирма- 
та-производител се нари- 
ча Valkyrie Studios, уста- 
новена е 8 Чикаго (а не 8 
Токио) и между оругото е 
създала Beavis and 
Butthead in Virtual Stupidity. 
Но Septerra Core ще е He- 
шо Коренно различно - 8 
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сюжета и са спазени 
Всички писани и неписани 
правила на японската 
анимация. Странен футу- 
ристичен фентъзи сват, 
В Който се съчетават 
Висока технология и ма- 
гия, увлекателно дейст- 
Вие, изпълнено с неочак- 
бани обрати и традиционното чис- 
лено превъзходство на женските 
персонажи (8 Япония ябно силният 
пол все оше не се е еманципирал :- 
). Всички герошни са с характерни- 
те големи очи, koumo според източ- 
ните Виждания символизират чиста 
душевност, и Което е по-Важно - с 
Внушителни оръжия, барираши от 
гигантски гаечен Ключ до Ввсевъз- 
можни сВвръхмодерни пушкала. 
Светът на Зерега Core се със- 
тои от седем Континента, koumo 
плуват един над друг, разположени 
около централно биокомпютърно sg- 
ро. На играча е отредена ролята на 
Мая - junk scavenger (буквално npe- 
бедено - "боклукчия"), жителка на 
Втория слой от Зеріегта Core. Мая и 
сънародниците и живеят сред бок- 
луците, изхвърлени от жителите на 
по-горните нива. Играчът ще може 
да състави своя отбор от трима 
души, избирашки си двама измежду 
деветте Възможни Компаньони и да 
поеме на пътешествие Към Agpo- 
то. Всеки персонаж има свои 
собствени мотивации и умения. 
Освен това Ви очакват над сто 
напълно интерактивни МРС-та 
(поп-рауег characters) и както 
ВъВ Всеки roleplaying - невероят- 
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но богата Колекция от оръжия, еКи- 
пировка и противници. Магиите ще 
се използват по нов начин - с по- 
мощта на специални "съдбовни Кар- 
ти"... не съм сигурен какво значи 
това, но така са се изразили произ- 
Водителите. Към битките също ще 
се подходи новаторски - авторите 
обещават да съчетаят стратегия- 
та от походовите игри с тръпката 
на реалновремевите. Графиката без 
съмнение ще е една от най-силните 
страни на играта - 16-битовите 
Картинки В режим 640х480 не са ни- 
що ново, но В Ѕерїегга Core изглеж- 
дат Като истинсКи произведения на 
изкуството. Ще има и много Качес- 
тВени Видеоанимации. 

Зерепа Core определено звучи 
многообещаващо - Всеки, Който е 
изиграл Ета! Fantasy 7 или Knights of 
Хещаг, може да разбере нетърпени- 
ето, с Което я очаквам. За съжале- 
ние авторите Все още не са се ан- 
гажирали с конкретна дата. 


Боян Спасов 


интернет остаба 
заложник на държавата 


ържавните чиновници Все 
ін 5 ше Впримчат 8 мрежата 

си българските доставчици 
на Интернет. Въпреки протестите 
на почти Всички, Които имат Hakak- 
Во отношение Към достъпа до гло- 
балната мрежа, Държавната Коми- 
сия по далекосъобщенията (AKD) 
определи размера на бъдещата ли- 
цензионна такса. Засега та ще е 
почти символична - 200 000 лева 
годишно. Върху Интернет-услугите 
няма да се налага годишна такса 
за Контрол Върху изпълнението на 
лицензията. Засега. При електрон- 
ните медии тази такса е 2,3 % от 
годишния приход. Това ще рече, че 
комуникационните бюрократи uc- 
Кат да натобарят с налог не печал- 
бата, а цялата сума, Която постъп- 
Ва 858 фирмата, независимо от раз- 


“А ходите. Според чиновниците В Ko- 


митета по пощи и далекосъобщения 
статутът на Интернет-доставчи- 
ците максимално ще се доближава 
до регистрационния режим, тъй ka- 
то единственото изискване ще бъ- 
де относно предлаганата скорост 
на Връзката. 

На пръв поглед подобен регла- 
мент е сравнително поносим. Так- 
сата не е твърде голяма, изискба- 
нията са общо Взето пожелателни. 
Така е обаче само на пръв поглед. 
Нищо не спира Комитета по пощи и 
далекосъобщения (КПД) да Коригира 
регламента по Всяко Време, Когато 
пожелае. Досегашната практика 
показва, че чиновниците от Комуни- 
Кационното Ведомство Винаги са 
успявали да прокарат през минис- 
терски съвет ВсяКа своя идея. Хо- 
рата на Антоний Славински невед- 
нож са доказвалџ, че пазят моно- 
полното си положение със зъби и 
нокти. Въпрос на Време е общият 
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лицензионен режим по отношение 
на Интернет да се превърне 8 раз- 
решителен или по-скоро 8 забрани- 
телен. Просто мухлясалите служи- 
тели от КПД изглежда все още не 
са се орџентирали, че биха могли да 
избият нелоши рушбети и покрай 
пработо за преолагане и ползбане 
на достъп до световната мрежа. 


Лакомията 
на чиновниците 
от КПД и БТК 


продължава да е най-сериозната 
заплаха за свободния пазар на Ин- 
тернет у нас. Правната регламен- 
тация на съобщителните услуги у 
нас е устроена така, че държавата 
непрестанно и безскруполно gou 
частниците и може да ги смаже Във 
Всеки един момент. Държавният 
монополист БТК системно Върти 
мръсни номера на Интернет-дос- 
тавчиците, с Което прави Живота 
им черен и на практика ги принуж- 
дава да Вдигат цените за Крайния 
потребител. 

Един от най-мръсните номера на 
телекомуникационната Компания е 
Желанието й да забрани ВКлючване- 
то Ком Интернет през аналогови 
телефони. На практика такива са 
линиите на основната част от go- 
машните потребители на мрежов 
достъп. Цифрови телефони могат 
да си прокарат само хората от по- 
големите градове и то не Всички. А 
Всеизвестно е, че за телефонен 
пост се чака с години, освен ако 
съответният телекомуникационен 
бюрократ не получи полагаемия му 
се macm рушВет. На практика no- 
добна ограничителна мярка би 06- 
рекла на гибел Интернет-достаб- 


чиците В повечето провинциални 
населени места. По принцип единс- 
твеният проблем с Интернет по 
обикновена телефонна линия е, че 
Връзката с провацдъра често се 
разпада. Това, Което Кара тандема 
БТК/КПД да Въвежда тази забрана, 
е фактът, че цифровата линия так- 
сува разговора на импулси - на 5 
мин. денем и на 9 мин. нощем. Така 
телефонната сметка на съответ- 
ния абонат набъбва 6 геометрична 
прогресия. 

Следващият удар под пояса, koù- 
то БТК и КПД нанесоха на Интер- 
нет-потребителите, беше така на- 
речения “Бургаски експеримент". 
Държавните монополисти изпробва- 
ха как ше реагират потребителите 
на глобалната мрежа, ако Входните 
телефонни линии на доставчиците 
започнат да се таксуват на прин- 
ципа на “розовите” телефони. Пър- 
Воначалният самисъл беше да се 
плаща по 3 импулса на минута. То- 
ба обаче изправи на нокти Всички 
Интернет-фенове В морския град. 
Скандалът стана твърде шумен и 
КПД обеща да се откаже от експе- 
римента. Вместо това обаче съоб- 
шителното Ведомство просто на- 
мали таксата до един импулс на 
три минути. С тоба скандалът 
утихна, но Комуникационните uu- 
новници Вече получиха реална пред- 
става доколко Интернет-потреби- 
телите могат да понесат държа- 
Вен терор и монополно надуване на 
цените. 

Така съвсем логично се стигна и 
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ция и доставчиците, и Крайните 
потребители. Какво Всъщност се 
крие зад заклинанието “обща nu- 
цензия”, Което според председате- 
ля на Комитета по пощи и далеко- 
съобщения Антоний Славински се 
доближава до регистрационния ре- 
жим, действащ спрямо провайдъри- 
те В повечето цивилизованџ стра- 
ни? По закон това ще рече, че Дър- 
жавната Комисия по далекосъобще- 
нията определя условията, на Коџ- 
то трябва да отговаря доставчи- 
Кът. Чиновниците могат да проме- 
нят условията за общата лицензия 
еднолично, когато “тоба е 8 инте- 
рес на обществото", поест, Кога- 
то е 8 интерес на тези, Които 
предложат най-големия рушбет. 
Доставчиците на Интернет са 
длъжни да се адаптират Към нови- 
те изисквания 8 30-дневен срок. В 
протибен случай държавната komu- 
сия налага драконовсКи глоби. Подо- 
бен регламент на взаимоотношени- 
ята между държавата и частните 
фирми определено не може да се на- 
рече “свободен регистрационен ре- 
жим”. На практика държавата може 
да елиминира от пазара Конкурен- 
- mume на БТК или най-малкото да 
принуди по-малките доставчици да 
си купуват достъпа до Интернет 
от държавния монополист. 

Друга абсурдна идея на държав- 
ните чиновници е да Контролират 
съдържанието на българските уеб- 
сървъри и да лицензират отделните 
услуги, Кошто те предлагат. Така 
може да се окаже, че доставчиците 
трябва да плащат отделна лицен- 
зионна такса за Интернет-страни- 
ци, електронна поща, реклама, ди- 
гитална търговия, изобщо за Всич- 
Ко, Което се пръкне 8 главните на 
хората от КПД и ДКД. Освен тоба 
лицензионните такси ще се нала- 
гат на Всички провайдъри по Вери- 
гата до Крайния потребител. Така 
може да се стигне дотам, че цена- 
та за Крайния потребител да на- 
расне не с проценти, а с пъти. То- 
Ва на практика ще срие повечето 
малки фирми и 6 Крайна сметка xo- 
рата ще са принудени да си Купу- 
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Ват услугата от БТК. Ако изобщо 
могат да си го позволят 8 услоВия- 
та на държавен диктат. Ограниче- 
нията 8 съдържанието пък звучат 
твърде мракобесно. Ако се даде 
право на държавните органи да ро- 
Ват из личната Кореспонденция на 
Интернет-потребителите, това 
Вече доста замирисва на полицей- 
щина. Подобни мерки има Въведени 
само 8 Китай, Индонезия, накоџ аф- 
рикански републики и отчасти Py- 
сия. Елциновата Федерална служба 
за безопасност например поддърър- 
жа твърда Връзка Към Всички npo- 
Вайдери 8 страната Контролира съ- 
държанието им. Това обаче е меко 
Казано недемократично. Според 
разбиранията за правовата държа- 
Ва (и В частност българската кон- 
ституция) личната Кореспонденция 
е неприкосновена и никой няма npa- 
Во да я проверява без разрешение- 
то на независим съдебен орган. 
Представете си само Какво би ста- 
нало, ако МВР получи Възможност 
да сърфира безнаказано из сървъри- 
те на по-големите Корпоративни 
Криенти у нас. А 6 скоро Време Вся- 
Ка себеубажабаша се фирма 8 Бъл- 
гария Вероятно ще има своя собст- 
Вена наета линия Към Интернет. 
По принцип и В момента 


държавата 
държи изкъсо пазара 


на Интернет у нас. БТК е един- 
ствената фирма, лицензирана да 
предоставя спътникова Връзка Към 
Интернет. За да използват легално 
своите чинии, доставчиците на Ин- 
тернет първо трябва да сключат 
договор с държавния монополист, 
Който да им “преотстъпи” ползва- 
нето на лиценза за М-ЗАТ-услуги. 
След тоба доставчикът сключва 
договор с някоя спътникова група, 
Която 8 почти Всички случаџ се 
оказва фирмата Loral Orion. Всъщ- 
ност БТК има договор със съот- 
Ветната Компания и си дели печал- 
бата с нея. Докога телефонният ни 
монополист ще държи правата Вър- 
ху спътниковия достъп не е съвсем 
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ясно. Ясно е обаче друго - ако БТК 
загуби монопола си Върху Интер- 
нет-услугите, цената Ù главоломно 
ще падне. А държавните чиновници, 
Които ще делят Комисионните от 
приватизацията на родния съобщи- 
телен тиранин, определено няма да 
се зарадват на подобна перспекти- 
ва. 

Още по-мрачна е ситуацията с 
Интернет-достопа по наземните 
линии. По закон те се Водят изкл!о- 
чителна собственост на БТК 90 
2002 г., независимо Кой е плащал за 
полагането на Кабела. Абсурдно е 
обстоятелството, че провайдъри- 
те сами си плащат за прокарбане- 
то на наетата линия, след Което 
са принудени да направят дарение 
на БТК или да ù преотстъпят жици- 
те за ползване за следващите три 
години. Още по-неприятен за mbp- 
говците на Интернет-услуги е фак- 
тът, че са задължени да прокарат 
Вътрешни комуникационни линии по- 
между си. При положение, че 95 на 
сто от трафика е с чужбина, това 
е абсолютно ненужен разход за 
тях. В случая за тях излиза по-ев- 
тино да пренасочват Вътрешния си 
трафик през сателит, отколкото 
да пълнят гушата на БТК с разходи 
за кабели и наета линия. Според за- 
повед РД-09-235 на КПД-шефа AnH- 
тоний Славински те са садължени 
да го направат. За повечето про- 
Винциални доставчици изпълнение- 
то на тази чиновническа директи- 
Ва ще е рабносилна на фалит. 

Така че занапред българската 
Интернет-общност ще продължава 
да стене под тежкия чиновнически 
ботуш. На бюрократите 8 държав- 
ните ведомства изглежда не им ny- 
Ка дали глобалната мрежа се разви- 
Ва и на родна земя или не. При то- 
Ва положение обаче те не бива да 
се учудват, че сървърите на подо- 
печния им държавен монополист се 
превръщат 8 желана мишена за ха- 
Керските атаки. Просто тоба ос- 
тава единственият начин Интер- 
нет-потребителите да отборнат 
на удара. 

Момчил Милев 
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гешмърсКият Ко 


През последните месеци полу- 
чихме доста писма с Въпроси на 
тема "Какво точно разбирате под 
геймърски Компютър?" и "Каква ma- 
шина ми трябва, за да мога без 
проблем да играя Всички нови иг- 
ри?" В същото Време В много pek- 
лами се предлагат РС-та, които 
определено не стават за игри. По- 
ради това решихме В този брой да 
Ви представим накратко изисква- 
нџата Към едно РС, Което ще за- 
доволи модерния геймър при това 
без да го докарва до пълно разоре- 
ние! 


Изискванџа 
ком Компютора 


Логично е първо да се уточнят 
дВе неща: цена и Възможности на 
геймърското РС. То трябва да от- 
гобаря на две задължителни усло- 
Вия: 1. Да струва под 1000$ и 2. 
Всички нови игри да могат да се 
играят на максимален детайл поне 
на 800х600. За съжаление доста 
фирми предлагат компютри, Които 
на хартия изглеждат добре, но на 
практика не дават желаната mow- 
ност. Поради това преди да Купи- 
те ново РС или да ъпгрейднете 
старото, е добре да направите 
няколко теста при фирмата, Коя- 
то Ви го продава. На СО-то Към 
списанието ще намерите програ- 
мата ЗО Mark 99. Пуснете я и Виж- 
те резултатите. Всичко под 2000 
точки на 640х480 и 1800 точки на 
800х600 означава, че може да има- 
те сериозни проблеми при новите 
игри от Калибъра на Duke Nukem 
Forever и Descent 3. Моят съвет е 
задължително да направите тес- 


СУ SOFWARE 


Компютри е Ноутбуци е Принтери 
Сървери е Мрежи е Комуникации 
Софтуер е Системна интеграция 


% 021 9733141 
2 0621 627996 
% 0641 511 26 


Обатсте мм се, 
(бе ова те 
«кого фаболяш / 


SIEMENS 


(Стол! учила 
боғын Panair 


wwiv.eagle-soft.com 


ma, защото Все пак плащате goc- 
та пари и имате правото срещу 
тах да получите добра система. 


Процесор 
и дънна платка 


Това са 98а от наш-Важните 
Компоненти на Всеки Компютър. 
Като процесор 8 момента с чиста 
съвест мога да препоръчам само 
серията Celeron на Intel. Просто 
съотношението цена/производи- 
телност при тези чипове е ненад- 
минато. В случая имате два избо- 
ра. Ако смятате на "изпържвате” 
процесора, е добре да си Вземете 
Сејегоп 300 и да го пуснете на 450 
Mhz. При положение, че не искате 
да се занимавате с overclocking 
може спокойно да си Вземете 
Celeron 333, 366 или дори 400 Mhz. 
Те не стават за "пържене", но съ- 
що дават отлична производител- 
ност. При дънните платки положе- 
нџето е подобно. И тук чиповете 
задължително трябва да са на 
Intel. В никакъв случай не си Купу- 
Ваоте ВХ Pro и други подобни. Tax- 
ната производителност е значи- 
телно по-малка и не оправдава 
разликата от 20-305 6 цената. Ако 
искате да се пробвате с омег- 
clocking, е просто задължително 
да си Вземете дъно с чип intel 
440ВХ. То е единственото с чес- 
тота 100Мһ= на шината и само с 
него ще можете да пуснете 
Celeron 300 на 450 Mhz. Дъната с 
чипове Intel440LX и Іпіеі440ЕХ са 
добра алтернатива, ако няма да 
"пържите" процесора. Те са и дос- 
та по-евтини като цена. 


ПРИНТЕРЪТ 
ХАРТИЯТА 


КОПИРНАТА МАШИНА 


1. обаждате се на телефон 032/ 26 30 73 или 26 77 89 
2. отивате на Фр. Рузвелт 2А без предупрежденџе 

3. търсите Весо Неделчев или неговите хора. 

4. намирате ги. Край на проблемите. 


ПЛОВДИВ СТЕМИ КОПИФАКС ЕООД 


ВидеоКарта 


През 1999 г. наличието на 30- 
ускорител е просто задължително. 
В момента изборът на пазара е 
доста голям, а Конкуренцията 
между производителите смъкна 
цените на доста прилични ниба. 
Най-добрият Вариант 8 момента е 
БіуаТМТ. Тоба без никакво съмне- 
ние е най-бързият 30-чип на паза- 
ра, а освен това НіуаТМТ е и пре- 
Възходна 20-Карта. Единственият 
недостатък е сравнително Висока- 
та цена. Друга добра алтернати- 
Ва е Voodoo Banshee. Тоба също е 
изключително бърз 30-успорител, 
но ако си Купите такава Карта, за 
съжаление ще трябва да теглите 
доста patches от Интернет, 3a- 
щото много игри (особено по-ста- 
ри заглавия за Voodoo 1 и 2) не pa- 
ботят добре на Вапзћее без спе- 
циални patches. Ако пък не можете 
да отделите 100$ за Видеокарта, 
можете да се замислите и за 
Intel740. Тоба не е най-бързият 3D- 
ускорител на пазара, но повечето 
игри Вървят отлично на него, а це- 
ната от 405 го прави изключител- 
но изгоден Вариант. Освен това 
Intel740 има Всички Важни специал- 
ни ефекти. Драйверите на Intel cv- 
що са изключително добре написа- 
ни и изтискват максималното от 
Картата. 


Памет и Кутия 


Въпросът с паметите е може 
би най-лесният при Конфигуриране- 
то на модерен Компютър. Задължи- 
телно си Вземете РС100 SDRAM 
на 8п5. Всичко друго може да би 
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създаде сериозни проблеми. Добре 
е освен тоба да имате минимум 
64 МВ НАМ. Повечето нови игри 
не Вървят добре на 32 МВ НАМ 
(Blood 2 и Unreal са най-типични- 
те примери), а ако имате пари, 
спокойно можете да помислите 
дори за 128 МВ. При повече памет 
и Windows Върви значително no- 
бързо, така че инвестицията оп- 
ределено е оправаана. 

Кутията на Компютъра също 
не е без значение. В момента е 
просто безмислено да си Вземате 
Каквото и да е било осВен АТХ! 
АТХ предлага доста екстри Като 
автоматично изключване и Включ- 
Ване на компютъра, а 6 съвсем 
скоро Време дънни платки за АТ 
кутии просто няма да се произ- 
Веждат. Ако смятате да "пържи- 
те" процесора, не е лошо да по- 
мислите и за Від Tower Case. Те са 
доста по-просторни от стандар- 
тния Middle Tower и температур- 
ните проблеми са значително по- 
малки. 


Звукова Карта 


ЗВуковите Карти са един от 
най-често подценябаните Компо- 
ненти на РС-тата. За гейшмърски 
Компютър обаче добрият збук е 
задължителен. В ниКакъв случай 
не си Купувайте измислени реше- 
ния за по 10%! Те действително 
дават някакъв звук, но Като чуе- 
те Веднъж Unreal, Need (ог Speed 
3 или Моюгасег 2 на 30-звукова 
Карта ще разберете, че с евтина 
Карта губите голяма част от из- 
Живаването на играта. Добри и 
евтини решения са Уапата 


РС! 3D (около 30$) и Shuttle РС! 3D 
Sound System с чип на Епѕопід 
(около 405). Малко по-скъпо реше- 
ние е Sound Blaster AWE64, който 
също ще Ви даде превъзходен звук. 
Ако имате достатъчно пари пък, 
си заслужава направо да си Өземе- 
те Sound Blaster Live! на Creative 
Labs. Tasu kapma 8 момента без 
никакво съмнение е най-доброто 
на пазара и преолага истински 
surround с поддръжка на до 8 тон- 
Колони. 


Монитор 


Най-накрая џскам да Кажа на- 
колко думи и на тема монитори. 
Напрабо е шокирашо да се гледа 
какви боклуци се предлагат на 
родния пазар. Ако Ви е мило зрени- 
ето и не искате да се сдобиете с 
голям диоптър след 2-3 месеца, 
трябва много Внимателно да 
помислите над избора на ба- 
шия монитор! Тук Всяка 
икономия може да даде съв- 
сем осезаемо и трайно 
отражение Върху зорабе- 


то Ви. От чисто гей- 
мърска гледна точка 
14-инчовите модели 447 
не стават за нищо, 4 


а абсолютно Всич- 

Ки Китайски модели 

се отличават с отбра- 
тителни характерис- 
muku. От гледна 
точка на нормална- 
та работа е нало- 
Жително Ваши- 


ИСТИНСКИТЕ КОМПЮТРИ! 


за Въпроси: 963 10 86, 66 9124; посещения: “Латинка” 40 


ят монитор да може да работи 
поне на 75 Hz. Естествено най- 
добре е, ако мониторът и Видео- 
Картата поддържат още по-бисо- 
Ки честоти от порядъКа на 85 Н2, 
100 Hz или дори 120 Hz. Като pas- 
мер на екрана минимумът е 15 ин- 
ча, а при по-голям бюджет може- 
те сериозно да помислите за 17- 
инчов модел особено Като се има 
предвид, че цените им паднаха ce- 
риозно през последната година. В 
редакцията имаме добри Впечат- 
ления от мониторите СТХ, Рапа- 
sonic, Goldstar и КЕС, koumo можем 
спокойно да Ви препоръчаме. 


Никола 
Дррпатов 


1. Включвате Компютъра. 

2. Връзвате се В Internet. 

3. Получавате “| съобщение 
през ІСО. 

4. Посагате Към мишката, 
за да прочетете съобщението 
от Ваш приятел... 

Така беше до скоро. 

Ако сте инсталирали прог- 
рамата Мадс ре! for ICQ, 
представена В диска Към фев- 
руарския брой на РС Мапа, 
стъпка 4 би изглеждала така: 

4. Посягате Към мишката, за да 
чуете съобщението от Ваш прия- 
тел... 

Мадс$ре! (ог СО е разработка 
на 28 System Со. Която дава Въз- 
можност да направите по-прџатно 
и забавно използването на СО. Как 
става това? В Мадіс$реі е използ- 
Вана технологията Microsoft Agent, 
а също така е Вграден т.нар. Чех!- 
10-зреак" engine (т.е. Конвертор на 
текст Ком реч). Така Като Краен 
резултат разполагате със симпа- 
тични анимирани персонажи, Които 
могат както да озвучат Вашия ІСО- 
chat, така и да четат Вкаран В 
Клипборда текст, да разказват би- 
цо8е, да пеят песни, а ако не ги за- 
качате - да се прозяват и тихич- 
Ко да похоркват, заемашки съот- 
Ветните системни ресурси :-) 

За да използвате MagicSpell, Ви 
трябва поне Pentium 100, 16 МВ 
НАМ, около 10МВ свободно дисково 
пространство, Windows 95/98 или 
МТ 4.0 и звукова Карта. 

Мас ре! е интуитибна и usk- 
Мочително лесна за работа. Стар- 
тираџки програмата, ще забележи- 
те, че независимо от това дали В 
момента сте 6 Internet Вашето СО 
ще се стартира и единственото, 
Което трябба да направите, е да 
Кликнете Върху зузет-ігау иКонКа- 
та, за да извикате избрания от Вас 
персонаж. Необходимо е да се уточ- 
ни, че 8 МадсЗре! е заложен само 
магьосникът Мегііп. Разбира се, мо- 


| love ту kids, but | wouldn't want 
71 them for friends. 


Жете да го смените, но за тази цел 
ще трябва да посетите някош от 
многото Microsoft Agent Web Ring 
сайтоВе, откъдето да изтеглите 
друг анимиран герой. До този мо- 
мент има над 40 персонажа, като 
например можете да си инсталира- 
те Бил, Който странно наподобява 
шефа на известна софтуерна Ком- 
пания... 

Мадс$ре! има вграден речник на 
най-често използваните 8 Internet 
съкращения, така например знакът 
";-)" ще бъде прочетен Като "smile" 
и т.н. Речникът може да бъде pe- 
дактиран и обновяван, така че да 
могат да бъдат прочетени накоџ 
по-специфични съкращения, Кошто 
Вие и Вашите приятели използвате. 

Гласовете на анимираните герои 
също подлежат на промени. Мо- 
Жете да избирате между мъжки и 
женски гласове с най-различен тем- 
бор, темп на четене и сила на зву- 
ка, koumo да асоциирате Към Bawa- 
та СО – листа, така че гласът на 
Всеки от хората, с Кошто си приказ- 
бате, да бъде различен. Трябва са 
се отбележи, че използването на 
"text-to-speak" engine дава Възмож- 
ност при прочитането на опреде- 
лен текст да се променя интонаци- 
ята 6 зависимост от знака, с Кой- 
то завършва изречението, така че 
Въпросът и удивлението да звучат 
като такива. 

Един от най-често задаваните 
Въпроси при използването на прог- 


p~ 


ic$pell {от 100 


pamu, базирани Ha Microsoft 
Agent u "text-to-speak" engine, 3a- 
сага поддръжката на други esu- 
uu осбен английския. До mosu 
момент е налице такава за нем- 
| ски, френски, испански, апонски 
| и Китайски. Както сами можете 
71 да се досетите, българският не 
е от поддържаните, което пра- 
Ви употребата на тази програ- 
ма при нашите условия неумес- 
тна. Необходимо е Както бие, 
така и хората, с които общува- 
те през СО, да са с доста добри 
лингвистични познания, за да успе- 
ят на основата на английската фо- 
нетична система да напишат 
текст, Косто да прозвучи на нещо 
Като български и да бъде разбира- 
ем. 

А иначе програми от този тип 
дават Възможност да се създадат 
говорещи уебсайтове и то без да е 
необходимо да чакате часове дока- 
то се заредят. Факт е и използва- 
нето им В игрите. Като пример мо- 
же да посочим Тигок 2, Където гово- 
рът е базиран именно на тази тех- 
нология. Очевидно "Чех!-10-зреак" 
engine-a има своя потенциал, Който 
ще се развива, а доколко ще се на- 
ложи и ще намира нови приложения - 
тоба ще покаже бъдещето. 
Владислав Маринов 


96,7 УКВ 


Компютърно 
предаване 

за обикновени 
хора. 


СЪБОТА 12 ч. 


Всяка събота 


за контакти: гпел. 206822 


съвместна продукция на ЗА 
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НЕВИДИМАТА ХАРТИЯ 


Koramo използвате 
Раја Со 
не мислите за 


Нищо друго ochen 
за РАРОТАТА cu.. 


КОЕЁН Ё LTD 


ғ РАТА: 2) 


046/21.160 


02/44-91-38 КАЗАНЛЫК 0431/49-993 
ПЛОВДИВ 032/23-60-89 видин 094/4-27-03 
ВАРНА 052/25-90-27 БЕЛОГРАДЧИК 0936/54-00 
ПЛЕВЕН 064/70-535 БЛАГОЕВГРАД 073/29-220 


056/800-702 
СТАРА ЗАГОРА 042/27-689 
пловдив 032/263-073 


062/22-034 


әкемен ИДА 


